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1.1 FIRST-TIME 
SETUP INSTRUCTIONS

CAUTION: AT LEAST TWO (2) 
PEOPLE ARE REQUIRED TO 
MOVE AND MANEUVER THE 
GAME. USE PROPER MOVING 
EQUIPMENT AND EXTREME 
CARE WHILE HANDLING. 
STERN PINBALL MACHINES 
WEIGH OVER 250LBS BOXED.

TOOLS REQUIRED
• �� ۷�;WKSM\�?ZMVKP
• =\QTQ\a�3VQNM
• ;VQX[
• )V�)[[Q[\IV\

AW]Z�JZIVL�VM_�;\MZV�8QVJITT�5IKPQVM�Q[�
KIZMN]TTa�XIKSML�NWZ�[INM\a�IVL�[MK]ZQ\a��
.WZ�aW]Z�[INM\a��M`MZKQ[M�KI]\QWV�IVL�][M�
\PM�KWZZMK\�\WWT[�IVL�[]N࠯KQMV\�PMTX�_PMV�
[M\\QVO�]X�aW]Z�VM_�OIUM���

��� 4WKI\M�\PM�[QLM�TIJMTML�۶<:=+3�
<01;�;1,-�764A۷��<PM�JW\\WU�WN�
\PM�OIUM�NIKM[�\PQ[�[QLM��

��� 7XMV�\PM�\WX�JW`࠰�IX[�Ja�X]TTQVO�
PIZL�QV�IV�]X_IZL�UW\QWV�WV�MIKP�
�IX[�IZM�\IXML��K]\�\PM࠰�IX��1N�\PM࠰
\IXM࠯�Z[\��\ISQVO�KIZM�\W�I^WQL�\PM�
JW`�[\IXTM[��

��� :MUW^M�\PM�NW]Z�����NWIU�XQMKM[�
IVL�\_W�����VIZZW_�JW`�\]JM[�
_PQKP�KWV\IQV�\PM�NW]Z�����QLMV\QKIT�
TMO[�_Q\P�TM^MTMZ[��

��� ,7�67<�+=<�;<:)8816/�A-<��
3MMX�JIKSJW`�[MK]ZML�QV�\PM�
LW_V�XW[Q\QWV��

��� ?Q\P�\PM�]\QTQ\a�SVQNM��KIZMN]TTa�K]\�
LW_V�\PM�TMN\�IVL�ZQOP\�KWZVMZ[�WN�
\PM�JW`���

��� 4M\�\PM�NIKM�NITT�NWZ_IZL�IVL�
ZMUW^M�\PM�MV\QZM�[QLM�Ja�KIZMN]TTa�
K]\\QVO�\PM�JW\\WU��

��� ?Q\P�\PM�OIUM�[\QTT�QV�Q\[�NWTLML�XW�
[Q\QWV��][M�I۷ޟ��_ZMVKP�\W�TWW[MV�
IVL�ZMUW^M�\PM���TMO�JWT\[�WV�MIKP�
[QLM�WN�\PM�NZWV\�KIJQVM\��-V[]ZM�
\PM�TMO�TM^MTMZ[�IZM�[KZM_ML�ITT�\PM�
_Ia�QV�\W�\PM�TMO[��

 �� 1V[\ITT�NZWV\�TMO[�][QVO�\PM�JWT\[�
ZMUW^ML�NZWU�;\MX�����;MK]ZM�
\QOP\Ta�

!�� 0I^M�[WUMWVM�PMTX�aW]�KIZMN]TTa�
[M\�\PM�OIUM�LW_V�WV�\PM�NZWV\�
TMO[�

���� ;M\�I[QLM�\PM�WXMV�JW`��
���� ?Q\P�\PM۷ޟ��[WKSM\�_ZMVKP��TWW[MV�

IVL�ZMUW^M�\PM���TMO�JWT\[�WV�
MIKP�[QLM�WN�\PM�ZMIZ�KIJQVM\����
\W\IT��

���� =[QVO�[]XXWZ\[�WZ�\_W�XMWXTM��
XZWX�\PM�ZMIZ�WN�\PM�KIJQVM\�]X���

���� -V[]ZM�\PM�ZMIZ�TMO�TM^MTMZ[�IZM�
[KZM_ML�ITT�\PM�_Ia�QV\W�\PM�TMO[��

���� 1V[\ITT�ZMIZ�TMO[�][QVO�\PM���JWT\[�
ZMUW^ML�NZWU�[\MX�����
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���� +]\�VaTWV�[\ZIXXQVO�IVL�ZMUW^M�
XZW\MK\Q^M�[\ZIX�KWZVMZ�O]IZL[�

���� 4WKI\M�\PM�NIK\WZa�SMa[��MQ\PMZ�WV�
\PM�[PWW\MZ�ZWL�WZ�\IXML�\W�\PM�
XTIa࠯MTL�OTI[[��

���� =[QVO�[VQX[��K]\�\PM�\QM�_ZIX�[MK]Z�
QVO�\PM�SMa[�QN�ZMY]QZML��7VM�[M\�WN�
SMa[�Q[�NWZ�\PM�NZWV\�KWQV�LWWZ��\PM�
W\PMZ�[M\�WN�SMa[�Q[�NWZ�IKKM[[QVO�
KWUXWVMV\[�QV�\PM�JIKSJW`�

� �� 7XMV�\PM�NZWV\�KWQV�LWWZ�
�!�� :MIKP�QV\W�\PM�OIUM�IVL�ZMUW^M�

\PM�ZM\IQVQVO�KTQX�I\�\PM�ZMIZ�WN�\PM�
KI[P�JW`��

���� :MUW^M�\PM�KI[P�JW`�TQL�Ja�[TQLQVO�
Q\�\W_IZL�aW]��

���� ;\WZM�\PM�JIKSJW`�SMa[��QN�LM[QZML��
WV�\PM�UM\IT�PWWS�TWKI\ML�QV�\PM�
KWQV�LWWZ��

���� 4WKI\M�IVL�ZMUW^M�\PM�XQVJITT[��
XT]UJ�JWJ��IVL�JIKSJW`�JWT\[�
NZWU�\PM�KI[P�JW`��

���� :MXTIKM�\PM�KI[P�JW`�TQL�IVL�
ZM\IQVQVO�KTQX�NWZ�N]\]ZM�][M��

���� 4WKI\M�\PM�\_W�����JIKSJW`�JWT\[�QV�
\PM�KI[P�JW`�

���� +IZMN]TTa�ZIQ[M�JIKSJW`�\W�]XZQOP\�
XW[Q\QWV�_PQTM�MV[]ZQVO�\PI\�KIJTM[�
IZM�VW\�XQVKPML�

���� =[M�\PM۷ޟ��_ZMVKP�\W�1V[\ITT�\PM�
\_W�����JIKSJW`�JWT\[�\W�[MK]ZM�\PM�
JIKSJW`�I[�QVLQKI\ML�WV�\PM�JIKS�
WN�\PM�KIJQVM\�

���� :MIKP�QV[QLM�\PM�KIJQVM\�IVL�TQN\�
\PM�\_W�TI\KPM[�TWKI\ML�WV�MQ\PMZ�
[QLM�WN�\PM�KWQV�LWWZ�

� �� :MUW^M�\PM�NZWV\�\WX�UWTLQVO�

�!�� :MUW^M�\PM�XTIa࠯MTL�OTI[[�Ja�
[TQLQVO�Q\�\W_IZL�aW]�IVL�KIZMN]TTa�
XTIKM�Q\�QV�I�[INM�TWKI\QWV�� 
:MUW^M�ITT�XTIa࠯MTL�[PQXXQVO�
\QM�LW_V[��[PQXXQVO�JTWKS[��IVL�
XIKSQVO�NWIU��IVL�NWTTW_�IVa�
OIUM�[XMKQ࠯K�]VXIKSQVO�QV[\Z]K�
\QWV[�QVKT]LML�QV�\PM�XTIa࠯MTL��QN�
XZM[MV\�

CAUTION: PLAYFIELD GLASS IS MADE FROM HIGH-STRENGTH TEMPERED 
GLASS. TEMPERED GLASS IS SENSITIVE TO EXTREME TEMPERATURE 
SHIFTS AND CORNER NICKS, WHICH CAN CAUSE THE GLASS TO FAIL 
CATASTROPHICALLY. TAKE CARE TO STORE THE GLASS ON ON A SOFT, ROOM-
TEMPERATURE SURFACE AND PREVENT THE CORNERS FROM BEING DAMAGED.
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FIRST-TIME SETUP CONTINUED
���� 1N�XQVJITT[�_MZM�ITZMILa�QV[\ITTML�QV\W�\PM�TW_MZ�JITT�

\ZW]OP��ZMUW^M�\PMU�JMNWZM�TQN\QVO�\PM�XTIa࠯MTL�
���� /ZI[X�\PM�TW_MZ�IZKP�JM\_MMV�\PM࠰�QXXMZ[��IVL࠯�ZUTa�

J]\�OMV\Ta�X]TT�LQZMK\Ta�]X�\W�ZIQ[M�\PM�XTIa࠯MTL� �\W����
QVKPM[�

���� ?PQTM�PWTLQVO�\PM�XTIa࠯MTL�]X��X]TT�\PM�XTIa࠯MTL�\W_IZL�
aW]�]V\QT�\PM�\_W�XTIa࠯MTL�[]XXWZ\[�IZM�W^MZ�\PM�NZWV\�
MLOM�WN�\PM�KIJQVM\��

���� :M[\�\PM�XTIa࠯MTL�WV�\PM�NZWV\�MLOM�WN�\PM�KIJQVM\�
���� :IQ[M�\PM�XTIa࠯MTL�IVL�ZM[\�Q\�IOIQV[\�\PM�JIKSJW`�
���� >Q[]ITTa�QV[XMK\�ITT�KIJQVM\�KIJTM[�IVL�KWVVMK\WZ�\MZUQ�

VI\QWV[#�MV[]ZM�VW�_QZM[�WZ�KIJTM[�IZM�XQVKPML�IVL�\PI\�
KIJTM�PIZVM[[M[�IZM�VW\�X]TTML�\QOP\�

���� 4WKI\M�\PM�XT]UJ�JWJ�QV�\PM�XIZ\[�JIO�QV�\PM�KI[P�JW`�
���� ;TQLM�XT]UJ�JWJ�WV\W�\PM�PIVOMZ�_QZM��6W\M"�\PM�^MZ\QKIT�

XW[Q\QWV�WN�\PM�XT]UJ�JWJ�INNMK\[�\QT\�[MV[Q\Q^Q\a���PQOPMZ�
UISM[�\PM�OIUM�UWZM�[MV[Q\Q^M�\W�\QT\QVO�

� �� <QOP\MV�\PM�<P]UJ�;KZM_࠯�VOMZ�\QOP\�
�!�� 1V[\ITT�\PM�KWZZMK\�V]UJMZ�WN�XQVJITT[��:MNMZ�\W�\PM�LMKIT�

WV�\PM�TWKS�LW_V�I[[MUJTa�NWZ�\PM�KWZZMK\�V]UJMZ�WN�
XQVJITT[�

LOCATING, LEVELING, AND FINAL SETUP
��� ;MTMK\�I�TWKI\QWV�\PI\�Q[�QVLWWZ[��W]\�WN�LQZMK\�[]VTQOP\��

IVL�KTQUI\M�KWV\ZWTTML��-`KM[[Q^M�UWQ[\]ZM�P]UQLQ\a�
KIV�KI][M�TWVO�\MZU�LIUIOM�\W�aW]Z�OIUM��

��� )LR][\�\PM�NZWV\�WZ�ZMIZ�TM^MTMZ[�I[�VMKM[[IZa�\W�XW[Q\QWV�
\PM�XTIa࠯MTL�TM^MT�J]JJTM��TWKI\ML�WV�\PM�NZWV\�ZQOP\�WN�
\PM�XTIa࠯MTL�VM`\�\W�\PM�[PWW\MZ�TIVM��\W࠰�WI\�JM\_MMV�
\PM�\_W�����JTIKS�TQVM[��<PQ[�_QTT�XTIKM�\PM�XTIa࠯MTL�I\�\PM�
ZMKWUUMVLML����w�XQ\KP��8TIa࠯MTL�IVOTM[�OZMI\MZ�\PIV�
���w�KIV�JM�IKPQM^ML�Ja�\]ZVQVO�W]\�\PM�ZMIZ�TMO�TM^MT�
MZ�[��NWZ�QVKZMI[ML�LQN࠯K]T\a�IVL�NI[\MZ�OIUMXTIa��

��� =[M�I�XQVJITT�\W�ZWTT�LW_V�\PM�KMV\MZ�WN�\PM�XTIa࠯MTL�NWZ�
[QLM�\W�[QLM�TM^MTQVO��WZ�][M�IV�M`\MZVIT�J]JJTM�TM^MT��
LQOQ\IT�TM^MT��WZ�[UIZ\XPWVM�TM^MT�IXX��

��� 8T]O�QV\W�I�OZW]VLML�W]\TM\�IVL�KPMKS�NWZ�XZWXMZ�WXMZI�
\QWV�\PZW]OP�,1)/67;<1+;�

��� +PMKS�\PM�KWQV�LWWZ"�?Q\P�\PM�LWWZ�KTW[ML��QV[MZ\�KWQV[�
\W�^MZQNa�XZWXMZ�WXMZI\QWV�

��� 8TIa�OIUM"�+PMKS�NWZ�[I\Q[NIK\WZa�WXMZI\QWV�IVL�ILR][\�
OIUM�^WT]UM��X][P�\PM�:ML�*]\\WV[�QV[QLM�\PM�+WQV�
,WWZ��

��� 1N�LM[QZML��XMZNWZU�IVa�OIUM�LQIOVW[\QK[��OIUM�ILR][\�
UMV\[��IVL�XZQKQVO�[M\\QVO[�I\�\PQ[�\QUM��

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 
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1.2 ADJUSTMENTS MENU

STANDARD ADJUSTMENTS
8MZNWZU�\PM�JMTW_�[\MX[�\W�ZM^QM_�\PM�ILR][\UMV\[��
-V\MZ�\PM�;MZ^QKM�5MV]��\PMV�MV\MZ�\PM�;\IVLIZL�)LR][\UMV\[�
5MV]�
8ZM[[�;-4-+<��8ZM[[�*)+3�\W�M`Q\�WZ�M[KIXM�I\�IVa�\QUM�
8ZM[[�C&E��/W�\W�\PM�),2�QKWV��8ZM[[�;-4-+<�
/W�\W�\PM�;�8�1��QKWV��8ZM[[�;-4-+<�

;<)6,):,�),2=;<5-6<����IXXMIZ[�_Q\P�\PM�ILR][\UMV\�
VIUM࠰�I[PQVO��?PQTM�\PM�ILR][\UMV\�VIUM�Q[࠰�I[PQVO�XZM[[�C$E�
C&E�\W�UW^M�JM\_MMV�ILR][\UMV\[�
<W�KPIVOM�\PM�ILR][\UMV\�[M\\QVO�XZM[[�;-4-+<��?PQTM�\PM�
ILR][\UMV\�[M\\QVO�Q[࠰�I[PQVO��XZM[[�C$E�C&E�ZMXMI\MLTa�]V\QT�
\PM�LM[QZML�[M\\QVO�IXXMIZ[��8ZM[[�\PM�;-4-+<�J]\\WV�\W�
۶QV[\ITT۷�\PM�KPIVOM��<PM�ILR][\UMV\�KWUUMV\��JW\\WU�TQVM��_QTT�
QVLQKI\M�QN�\PM�NIK\WZa�LMNI]T\�[M\\QVO�Q[�[MTMK\ML�WZ�_QTT�LQ[XTIa�
16;<)44-,�QN�\PM�KPIVOM�Q[�VW\�I�NIK\WZa�LMNI]T\�[M\\QVO�

ID Adjustment Name Default Setting
� :-84)A�<A8- )=<7
2 :-84)A�8-:+-6<)/- ��

3 :-84)A�)?):, +:-,1<
� :-84)A�4->-4; �
� )=<7�:-84)A�;<):< ����������
� ,A6)51+�:-84)A�;<):< ����������
� :-84)A�4->-4��� ����������
8 :-84)A�4->-4��� ����������
9 :-84)A�4->-4��� ����������
�� :-84)A�4->-4��� ����������
�� :-84)A�*77;< A-;
�� ;8-+1)4�4151< �
�� ;8-+1)4�8-:+-6<)/- ��

�� ;8-+1)4�)?):, +:-,1<
�� .:--�/)5-�4151< �
�� -@<:)�*)44�4151< �
�� -@<:)�*)44�8-:+-6<)/- ��

� /)5-�8:1+16/� =;)���
�! 5)<+0�8-:+-6<)/- !

�� 5)<+0�)?):, +:-,1<
�� *)44;�8-:�/)5- 3

22 <14<�?):616/; 2

23 +:-,1<�4151< ��
�� )447?�01/0�;+7:-; A-;
�� 01/0�;+7:-�)?):, +:-,1<
�� /:)6,�+0)58176�)?):,; �
�� 01/0�;+7:-����)?):,; �
28 01/0�;+7:-����)?):,; �
29 01/0�;+7:-����)?):,; �
�� 01/0�;+7:-����)?):,; �
�� /:)6,�+0)58176�;+7:- ����������
32 01/0�;+7:-��� ����������
33 01/0�;+7:-��� ����������

ID Adjustment Name Default Setting
�� 01/0�;+7:-��� ����������
�� 01/0�;+7:-��� ����������
�� 0;<,�161<1)4; ��161<1)4;
�� 0;<,�:-;-<�+7=6< ����
38 .:--�84)A 67
39 4)6/=)/- -6/41;0
�� 84)A-:�4)6/=)/-�;-4-+< A-;
�� +=;<75�5-;;)/- 76
�� .4);0�4)58�87?-: 67:5)4
�� +714�8=;4-�87?-: 67:5)4
�� 367+3-:�>74=5- 67:5)4
�� /)5-�:-;<):< A-;
�� *144�>)41,)<7: 67
�� 5=;1+�>74=5- �
� *)44�;)>-�<15- �"��
�! <15-,�84=6/-: 7..
�� .4188-:�*)44�4)=6+0 7..
�� +716,77:�*)44�;)>-: 67
�� +758-<1<176�57,- 67
�� +76;74)<176�*)44 A-;
�� .);<�*77< A-;
�� 9���78<176 +716�5-<-:
�� <1+3-<�,1;8-6;-: 67
�� 84)A-:�+758-<1<176 A-;
� <-)5�;+7:-; 67
�! 47+)<176�1, �
�� /)5-�1, �
�� <15-�.7:5)< ���07=:
�� +716�168=<�,-4)A ��
�� 47;<�*)44�:-+7>-:A A-;
�� +716�,77:�,1;)*4-�<14< 67
�� *)+3*7@�*:1/0<6-;; ���

�� +716�,77:�78-6�*�*7@�*:1/0<6-;; ��


To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 



SETUP AND MOVING 

�0��������pފ�WUM�*W`�7N࠯KM��1VK� /)5-�7.�<0:76-;�4-�8:-51=5�5)6=)4

FEATURE ADJUSTMENTS
-IKP�\IJTM�PI[�NMI\]ZM�ILR][\UMV\[�[XMKQ࠯K�\W�\PM�
KPIZIK\MZQ[\QK[�WN�\PI\�OIUM��<W�IKKM[[�NMI\]ZM�ILR][\UMV\[�
MV\MZ�\PM�;MZ^QKM�5MV]�IVL�\PMV�MV\MZ�\PM�)LR][\UMV\[�5MV]�
8ZM[[�;-4-+<�\W�IKKM[[�\PM�;MZ^QKM�5MV]��8ZM[[�*)+3�\W�M`Q\�
WZ�M[KIXM�I\�IVa�\QUM�
8ZM[[�C&E��/W�\W�\PM�),2�QKWV��8ZM[[�;-4-+<�
/W�\W�\PM�OIUM�QKWV��8ZM[[�;-4-+<�
.-)<=:-�),2=;<5-6<����IXXMIZ[�_Q\P�\PM�ILR][\UMV\�VIUM�
�I[PQVO�XZM[[�C$E�C&E�\W࠰�I[PQVO��?Q\P�\PM�ILR][\UMV\�VIUM࠰
UW^M�JM\_MMV�ILR][\UMV\[��.MI\]ZM�ILR][\UMV\[�IZM�KPIVOML�
[QUQTIZTa�\W�[\IVLIZL�ILR][\UMV\[�][QVO�\PM�;-4-+<�J]\\WV�
\W�KPWW[M�WX\QWV[�IVL�\PM�C$E�C&E�J]\\WV[�\W�KaKTM�\PZW]OP�
I^IQTIJTM�[M\\QVO[�

SPIKE PINBALL SOFTWARE  
UPDATE INSTRUCTIONS

��� 7J\IQV�OIUM�[WN\_IZM�]XLI\M࠯�TM࠯��TMVIUM�MVL[�
QV�۶�[XS۷��NZWU�___�[\MZVXQVJITT�KWU�WZ�NZWU�
I]\PWZQbML�;\MZV�LQ[\ZQJ]\WZ�

��� 8TIKM�OIUM�[WN\_IZM�]XLI\M࠯�TM���۶�[XS۷��QV�ZWW\�
LQZMK\WZa�WN�I�JTIVS�.)<���NWZUI\\ML�=;*࠰�I[P�
LZQ^M

��� =[M�JIKSJW`�XW_MZ�[_Q\KP�\W�\]ZV�WNN�OIUM
��� 8T]O�QV�=;*࠰�I[P�LZQ^M�\W�+8=�JWIZL�=;*�

KWVVMK\WZ��+6���WZ�+6�����:MNMZ�\W�___�
[\MZVXQVJITT�KWU�

��� <]ZV�WV�OIUM
��� <PM�OIUM�_QTT�I]\WUI\QKITTa�JMOQV�[WN\_IZM�

]XLI\M
��� ;MTMK\�\PM�KWZZMK\��[XS�]XLI\M࠯�TM�NZWU�TQ[\�
 �� 8ZM[[�-V\MZ�WV�\PM�[MZ^QKM�[_Q\KPM[�\W�[\IZ\�

]XLI\M
!�� ?PMV�\PM�LQ[XTIa�QVLQKI\M[�۶=XLI\M�+WUXTM\M۷��

\]ZV�WNN�OIUM
���� :MUW^M�=;*࠰�I[P�LZQ^M�NZWU�+8=�JWIZL
���� <]ZV�OIUM�WV�\W�KWUXTM\M�\PM�]XLI\M�IVL�XTIa�

XQVJITT	
���� ,M\IQTML�QV[\Z]K\QWV[�IVL�\ZW]JTM[PWW\QVO�\QX[�

IZM�I^IQTIJTM�QV�\PM�OIUM�UIV]IT��___�[\MZVXQV�
JITT�KWU�IVL�I]\PWZQbML�;\MZV�LQ[\ZQJ]\WZ[�

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 
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1. SECURE THE BACKBOX
��� -V[]ZM�\PI\�\PM�XQVJITT[�IZM�ZM�

UW^ML�NZWU�\PM�XTIa࠯MTL��IVL�[M�
K]ZM�IVa�NZMM�UW^QVO�UMKPIVQ[U[�
\PI\�UIa�OM\�LIUIOML�QV�\ZIV[XWZ\

��� :MUW^M�\PM�JIKSJW`�[MK]ZQVO�
JWT\[

��� +IZMN]TTa�TW_MZ�\PM�JIKSJW`�WV\W�
\PM�[QLM�ZIQT[��=[M�I�XQMKM�WN�KIZL�
JWIZL�WZ�[]Q\IJTM�XILLQVO�JM\_MMV�
\PM�JIKSJW`�IVL�\PM�OIUM��

��� ;MK]ZMTa�[\ZIX�\PM�JIKS�JW`�\W�\PM�
OIUM

��� <PM�OIUM�UIa�JM�\ZIV[XWZ\ML�_Q\P�
\PM�TMO[�WV���1N�\PM�TMO[�U][\�JM�ZM�
UW^ML��NWTTW_�\PM�ZMUIQVQVO�[\MX[��

2. REMOVE THE LEGS AND 
STAND UP

1.3 TRANSPORTING THE GAME

2

3

4

��� :MUW^M�\PM�TMO[��ZMIZ�TMO[࠯�Z[\��=[M�
I�[\WWT�WZ�I�NZQMVL�\W�[]XXWZ\�\PM�
ZMIZ�WN�\PM�OIUM�

��� :M[\�\PM�ZMIZ�WN�\PM�OIUM�WV�\PM�
OZW]VL���

6

CAUTION
NEVER TRANSPORT THE GAME 
IN A MOVING VEHICLE WITH THE 
BACKBOX RAISED! TWO PEOPLE 
ARE REQUIRED TO REMOVE THE 
LEGS!

���� ;MK]ZM�ITT�TWW[M�XIZ\[�IVL�\ZIV[�
XWZ\�_Q\P�I�PIVL�\Z]KS�QV�\PM�
]XZQOP\�XW[Q\QWV�

 �� ;\IVL�\PM�OIUM�]X�WV�Q\[�JIKS��

8

!�� :MUW^M�\PM�NZWV\�\_W�TMO[�

9

?PMV�\ZIV[XWZ\QVO�\PM�OIUM��[]KP�I[�QV�\PM�JIKS�WN�I�\Z]KS�WZ�_Q\P�I�PIVL�\Z]KS��\PM�
OIUM۳[�JIKSJW`�U][\�JM�[MK]ZML�\W�XZM^MV\�LIUIOM�\W�\PM�[QLM�ZIQT[��

TOOLS REQUIRED
• STRAP (500LB OR GREATER)
• AN ASSISTANT
• HAND TRUCK

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 
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1.4 MAINTENANCE
REGULAR MAINTENANCE - (MONTHLY/500 
GAMES)

• :MUW^M�\PM�XTIa࠯MTL�OTI[[
• -V\MZ�\PM�[WN\_IZM�LQIOVW[\QK[�UMV]��[\IZ\�TIUX�\M[\��\PMV�
KTMIV�IVL�_I`�\PM�XTIa࠯MTL��

• ?PQTM�KTMIVQVO�\PM�XTIa࠯MTL��QLMV\QNa�IVL�ZMXIQZ�UITN]VK\QWVQVO�
TQOP\[��TWW[M�XIZ\[��KZIKSML�XTI[\QK[�IVL�_WZV�Z]JJMZ�XIZ\[�

• ?PQTM�QV�LQIOVW[\QK[��MV\MZ�\PM�[_Q\KP�\M[\��;MTMK\�\PM�
;?
�
1KWV��\PMV�
<-;<
�1KWV��

• =[M�I�XQVJITT�\W�IK\]I\M�ITT�[_Q\KPM[�IVL�^MZQNa�\PM�KWZZMK\�
[_Q\KP�ZMOQ[\MZ[�_Q\P�\PM�[_Q\KP�\M[\��

• <PM�OIUM�_QTT�XTIa�I�[W]VL�\W�KWV࠯ZU�\PM�[_Q\KP��
• 4QN\�\PM�XTIa࠯MTL�IVL�QV[XMK\�ITT�I[[MUJTQM[�NWZ�TWW[M�XIZ\[��
JZWSMV�_QZM[�WZ�M`KM[[Q^M�_MIZ��4WWS�I\�\PM�JW\\WU�WN�\PM�
KIJQVM\�NWZ�IVa�XIZ\[�\PI\�UIa�PI^M�_WZSML�TWW[M��\PMV࠯�VL�
\PM�[W]ZKM�

• +PMKS�ITT�KWQV�LWWZ�UMKPIVQ[U[�IVL�JQTT�IKKMX\WZ��QN�QV[\ITTML��
NWZ�XZWXMZ�WXMZI\QWV

• 8TIa�\PM�OIUM�\W�MV[]ZM�ITT�KWQT[�IVL�NMI\]ZM[�IZM�_WZSQVO
• +PMKS�\PM�XTIa࠯MTL�\W�MV[]ZM�Q\�Q[�TM^MT�IVL�[M\�\W�\PM�XZWXMZ�
XQ\KP�][QVO�\PM�J]JJTM�TM^MT�WV�\PM�ZQOP\�[QLM�_WWL�ZIQT�

• +PMKS�OIUM�I]LQ\["�:MXTIa�
�IVL�*ITT�<QUM�IVL�VW\M�IJVWZ�
UIT�^IT]M[�_PQKP�KIV�QVLQKI\M�XZWJTMU[�

• -V[]ZM�OIUM�^WT]UM�Q[�[M\�IXXZWXZQI\MTa�NWZ�\PM�TWKI\QWV�
• +TMIV�JW\P�[QLM[�WN�\PM�XTIa࠯MTL�OTI[[�IVL�ZMQV[\ITT�
• +PMKS�IVL�KTMIV�XQVJITT[�IVL�ZMXTIKM�QN�M`KM[[Q^MTa�_WZV�WZ�
[K]NNML��,QZ\a�XQVJITT[�IKKMTMZI\M�OIUM�_MIZ��

OVERHAUL MAINTENANCE (5000 GAMES)
• >MZQNa�TI\M[\�OIUM�[WN\_IZM�Q[�QV[\ITTML
• +PMKS࠰�QXXMZ[�NWZ�M`KM[[Q^M�_MIZ��-`KM[[Q^M࠰�QXXMZ�[TWXXQ�
VM[[��^MZ\QKIT�WZ�PWZQbWV\IT��WZ�_MISVM[[�QVLQKI\M[�I࠰�QXXMZ�
ZMJ]QTL�Q[�ZMY]QZML��

• +TMIV�UIKPQVM�QV[QLM�IVL�W]\�IVL�KPMKS�TMO�TM^MTMZ[�NWZ�NZMM�
WXMZI\QWV�

• >Q[]IT�KPMKS�NWZ�TWW[M�WZ�JZWSMV�XTIa࠯MTL�IVL�KIJQVM\�XIZ\[�
IVL�ZMXIQZ�I[�VMKM[[IZa�

• -TMK\ZQKIT�KPMKS"�8T]O�QV\W�OZW]VLML�W]\TM\�IVL�KPMKS�NWZ�
XZWXMZ�WXMZI\QWV�\PZW]OP�,1)/67;<1+;�

• :MXTIKM�_WZV�WZ�LQZ\a�Z]JJMZ[�
• :MXTIKM�XQVJITT[�
• +PMKS�ITT�XTIa࠯MTL�[_Q\KPM[�_Q\P�I�XQVJITT�
• +PMKS�ITT�[M\\QVO[��ZMNMZ�\W�UIV]IT�NWZ�NIK\WZa�[M\\QVO[��
• +PMKS�KWQV�LWWZ"�?Q\P�LWWZ�KTW[ML��QV[MZ\�KWQV[�\W�^MZQNa�
XZWXMZ�WXMZI\QWV�

• +PMKS�NWZ�XZWXMZ�ILR][\UMV\�WN�\PM�XT]UJ�JWJ�\QT\�
• 8TIa�OIUM"�+PMKS�NWZ�[I\Q[NIK\WZa�WXMZI\QWV�

COMMON PINBALL TOOLS
• +WUUWV�V]\�LZQ^MZ[���۷������۷�������
�۷ޞ��
• 8PQTTQX[�[KZM_LZQ^MZ
• ;\IVLIZL�)TTMV�_ZMVKP�0M`�SMa�[M\
\WKSM\�_Q\P�ZI\KPM;�۷ޟ •
• )LR][\IJTM�_ZMVKP���� 
���!���
�
• �
�<WZXMLW�4M^MT��WZ�][M�I�XQVJITT������������
• .TI[PTQOP\�WZ�PMILTIUX
• ;WTLMZQVO�1ZWV����_�_Q\P࠰�I\�\QX���TMIL�NZMM�[WTLMZ�
• ?QZM�K]\\MZ
• ?QZM�[\ZQXXMZ
• 4WVO�VW[M��۶VMMLTM�VW[M۷��XTQMZ[

1.5 MAINTENANCE KITS
,M[KZQX\QWV 8IZ\�6]UJMZ
/IUM�WN�<PZWVM[�4-�8ZMUQ]U�5IQV\MVIVKM�3Q\

 �Wb�XQVJITT�XTIa࠯MTL�_I`��6W^][�������������������

;\IVLIZL�8QVJITT��������������

+TMIVQVO�+TW\P

)TT�8TIa࠯MTL�:]JJMZ�:QVO[

;XIZM�.][M[

���������/� 

���������/�

/IUM�WN�<PZWVM[�4-�8ZMUQ]U�,MT]`M�5IQV\MVIVKM�3Q\

)TT�[\IVLIZL�SQ\�Q\MU[��XT]["

.TQXXMZ�ZMJ]QTL�SQ\[��4MN\�IVL�:QOP\������������������

���������/� 

���������/�

/IUM�WN�<PZWVM[�4-�8TIa࠯MTL�8TI[\QK[�3Q\  ��������/�
/IUM�WN�<PZWVM[�8ZMUQ]U�8TIa࠯MTL�8TI[\QK[�3Q\  ��������/�
/IUM�WN�<PZWVM[�4-�8TIa࠯MTL�,MKIT[�3Q\  ��������/�
/IUM�WN�<PZWVM[�8ZMUQ]U�8TIa࠯MTL�,MKIT[�3Q\  ��������/�
/IUM�WN�<PZWVM[�4-�*IKSJW`�,MKIT�4MN\  �����/����
/IUM�WN�<PZWVM[�8ZMUQ]U�*IKSJW`�,MKIT�4MN\  �����/����
/IUM�WN�<PZWVM[�4-�*IKSJW`�,MKIT�:QOP\  �����/����
/IUM�WN�<PZWVM[�8ZMUQ]U�*IKSJW`�,MKIT�:QOP\  �����/����
/IUM�WN�<PZWVM[�4-�+IJQVM\�,MKIT�4MN\  �����/����
/IUM�WN�<PZWVM[�8ZMUQ]U�+IJQVM\�,MKIT�4MN\  �����/����
/IUM�WN�<PZWVM[�4-�+IJQVM\�,MKIT�:QOP\  �����/����
/IUM�WN�<PZWVM[�8ZMUQ]U�+IJQVM\�,MKIT�:QOP\  �����/����
/IUM�WN�<PZWVM[�4-�+IJQVM\�,MKIT�.ZWV\  �����/����
/IUM�WN�<PZWVM[�8ZMUQ]U�+IJQVM\�,MKIT�.ZWV\  �����/����
/IUM�WN�<PZWVM[�4-�8TIa࠯MTL��*IZM  ��������/�
/IUM�WN�<PZWVM[�8ZMUQ]U�8TIa࠯MTL��*IZM  ��������/�
/IUM�WN�<PZWVM[�4-�5QZZWZ�*IKSOTI[[  �����/����
/IUM�WN�<PZWVM[�8ZMUQ]U�<ZIV[TQ\M�*IKSOTI[[  �����/����

1.6 COMMON PARTS
,M[KZQX\QWV 8IZ\�6]UJMZ
 �Wb�8QVJITT�8TIa࠯MTL�_I`��6W^][����� ������������
;\IVLIZL�8QVJITT���������QV �����������
.TQXXMZ�:MJ]QTL�3Q\�4MN\��;\IVLIZL� �����������
.TQXXMZ�*I[M�8TI\M�3Q\�4MN\ �����������
.TQXXMZ�:MJ]QTL�3Q\�:QOP\ �����������
.TQXXMZ�*I[M�8TI\M�3Q\�:QOP\ �����������

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 
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2.1 SPIKE SYSTEM OVERVIEW
<PM�;813-�8QVJITT�[a[\MU�Q[�I�Z]OOML��LQ[\ZQJ]\ML��IVL�MU�
JMLLML�XTI\NWZU�K][\WU�LM[QOVML�NWZ�\PM�ZQOWZ[�WN�\PM�XQVJITT�
UIKPQVM�MV^QZWVUMV\���;813-�\ISM[�IL^IV\IOM�WN�UWLMZV�\MKP�
VWTWOQM[�\W�LMTQ^MZ�IV�QUUMZ[Q^M�XQVJITT�M`XMZQMVKM�\PI\�[]XXWZ\[�
UWLMZV�NMI\]ZM[��ZML]KM[�KIJTQVO��IVL�QVKZMI[M[�[MZ^QKMIJQTQ\a�
IVL�ZMTQIJQTQ\a�
)�;\MZV�8QVJITT�UIKPQVM�JI[ML�WV�\PM�;813-�[a[\MU�_QTT�PI^M�I\�
TMI[\�\_W�VWLM[�VM\_WZSML�\WOM\PMZ�_Q\P�\PM�;813-�VWLM�J][��
I�K][\WU�QVL][\ZQIT�XQVJITT�KWV\ZWT�J][�\PI\�Q[�LM[QOVML�IZW]VL�
QVL][\Za�[\IVLIZL[�IVL�WX\QUQbML�NWZ�\PM�XQVJITT�MV^QZWVUMV\��
<PM�XZQUIZa�+8=�VWLM�Q[�VM\_WZSML�\W�WVM�WZ�UWZM�QVX]\�W]\X]\�
VWLM[�W^MZ�[\IVLIZL�+I\MOWZa���=<8��]V[PQMTLML�\_Q[\ML�XIQZ��
M\PMZVM\�KIJTQVO�
<PMZM�IZM࠯�^M�XZQUIZa�\aXM[�WN�VWLM[�\PI\�IZM�NW]VL�QV�\PM�OIUM��

• +8=�VWLM��6WLM������<PM�XZQUIZa�VWLM�\PI\�KWV\ZWT[�W\PMZ�
VWLM[�QV�\PM�[a[\MU��+WV\IQV[�\PM�XZQUIZa�OIUM�[WN\_IZM�
NWZ�\PM�[a[\MU�IVL�XZW^QLM[�;813-�VWLM�J][�XW_MZ�NWZ�W\PMZ�
VWLM[��

• +IJQVM\�� >�VWLM��6WLM������;XMKQITQbML�VWLM�_Q\P�[XMKQ࠯K�
QVX]\[�IVL�W]\X]\[�NWZ�KWQV�LWWZ[��\QT\�UMKPIVQ[U[��IVL�W\PMZ�
JW\\WU�KIJQVM\�LM^QKM[��

• � >�XTIa࠯MTL�VWLM���+WV\ZWT[�PQOP�XW_MZ�LM^QKM[�[]KP�
I[�KWQT[�IVL࠰�I[PMZ[��IVL�IT[W�[]XXWZ\[�I�NM_�[_Q\KP�IVL�
TW_�XW_MZ�W]\X]\[��8W_MZML�Ja�\PM�[a[\MU�� >�XW_MZ�
[]XXTa�

• 4QOP\�IVL�[_Q\KP�VWLM���0QOP�LMV[Q\a�[_Q\KP�IVL�TW_�XW_MZ�
4-,�W]\X]\[��J][�XW_MZML�NZWU�\PM�VWLM�J][��<PM[M�JWIZL[�
KWV\IQV�I[�UIVa����[_Q\KP�QVX]\[�IVL�TQOP\�W]\X]\[��

• 6WLM�M`\MV[QWV[���<PM[M�[]J�VWLM[�ILL�ILLQ\QWVIT�TW_�XW_�
MZ�QVX]\�IVL�W]\X]\[�\W�I�[XMKQ࠯K�8W_MZ�WZ�1�7�VWLM�IVL�IZM�
KWVVMK\ML�_Q\P�[QUXTM�[MZQIT�J][�

2.2 NODE BUS CABLING
<PM�;813-�VWLM�J][�]\QTQbM[�[\IVLIZL�-\PMZVM\�[\aTM�:2��� �XQV�
UWL]TIZ�RIKS[��IVL�WNN�\PM�[PMTN�+I\MOWZa��M�WZ�JM\\MZ�M\PMZVM\�
KIJTQVO���<PM�VWLM�J][�Q[�MTMK\ZQKITTa�LQNNMZMV\�NZWU�-\PMZVM\�IVL�
LWM[�VW\�VW\�]\QTQbM�-\PMZVM\�WZ�<+8�18�XZW\WKWT[�WZ�[QOVITQVO�
[\IVLIZL[��;813-�VWLM[�IZM�VW\�KWUXI\QJTM�_Q\P�[\IVLIZL�KWU�
X]\MZ�VM\_WZSQVO�MY]QXUMV\�
+)=<176"�8T]OOQVO�I�;813-�6WLM�WZ�+8=�JWIZL�QV\W�I�[\IVLIZL�
-\PMZVM\�XWZ\�UIa�LIUIOM�WVM�WZ�JW\P�LM^QKM[�IVL�^WQL�aW]Z�
_IZZIV\a�

2.3 SYSTEM POWER
<PM�;813-�;a[\MU�Q[�XW_MZML�NZWU�IV�� >�,+�XW_MZ�[]XXTa�
J][��-IKP�;813-�VWLM�KWV^MZ\[�\PQ[�^WT\IOM�\W�TW_MZ�^WT\IOM[�
ZMY]QZML�Ja�\PM�VWLM�IVL�Q\[�[XMKQ࠯K�KWUXWVMV\[���)�;813-�� >�
VWLM�\aXQKITTa�KWV\ZWT[�PQOP�XW_MZ�W]\X]\[�[]KP�I[�OIUM�KWQT�
UMKPIVQ[U[�IVL�PQOP�JZQOP\VM[[�4-,[���<PM[M�XW_MZML�VWLM[�
IZM�[]XXTQML�LQZMK\Ta�_Q\P�� >�[a[\MU�XW_MZ���;813-�[\IVLIZL�1�7�
VWLM[�IZM�TW_�XW_MZ�VWLM[�\PI\�ZMIL�[_Q\KP�QVX]\[�IVL�W]\X]\�

\W�[\IVLIZL�JZQOP\VM[[�4-,[���;\IVLIZL�1�7�VWLM[�][M�\PM�VWLM�
J][�XW_MZ��_PQKP�Q[�[]XXTQML�Ja�\PM�UIQV�+8=�VWLM�W^MZ�\PM�
VWLM�J][�UWL]TIZ�RIKS�KWVVMK\WZ[�

COIN-DOOR SAFETY INTERLOCK
<W�XZW\MK\�\PM�[a[\MU�IVL�NWZ�][MZ�[INM\a��XW_MZ�\W�\PM�XTIa࠯MTL�
Q[�LQ[IJTML�_PMV�\PM�NZWV\�KWQV�LWWZ�Q[�WXMVML��� >�[a[\MU�XW_�
MZ�IVL�!>�VWLM�J][�XW_MZ�Q[�LQ[IJTML�\W�ITT�XTIa࠯MTL�KWUXWVMV\[�
]V\QT�\PM�[_Q\KP�Q[�KTW[ML����

2.4 SPIKE NODE ADDRESSES
-IKP�;813-�VWLM�PI[�I�]VQY]M�ILLZM[[�ZIVOQVO�NZWU���\W�����6W\�
ITT�ILLZM[[M[�IZM�][ML�QV�ITT�OIUM[��6WLM[�KIV�JM�WN�\PM�[IUM�
XIZ\�V]UJMZ��[W�\PM�ILLZM[[�Q[�[XMKQ࠯ML�WV�\PM�,18�[_Q\KPM[�WV�
MIKP�VWLM��?PMV�ZMXTIKQVO�I�VWLM��JM�KMZ\IQV�\PI\�\PM�KWZZMK\�
ILLZM[[�Q[�[M\���6WLM[�KIV�PI^M���XW[Q\QWV�IVL���XW[Q\QWV�,18�
[_Q\KPM[��:MNMZ�\W�\PM�IXXZWXZQI\M�\IJTM�\W�[M\�\PM�ILLZM[[�NWZ�
MIKP�\aXM�WN�6WLM���<PM�KWZZMK\�ILLZM[[�NWZ�I�VWLM�KIV�JM�NW]VL�
QV�\PM�;813-�VWLM�ZMNMZMVKM�[MK\QWV�WN�\PM�UIV]IT�WZ�QV�\PM�OIUM�
LQIOVW[\QK�[WN\_IZM��)LLZM[[���Q[�ZM[MZ^ML�NWZ�\PM�JIKSJW`�+8=�
VWLM��_PMZM�\PM�OIUM�[WN\_IZM�ZM[QLM[��)LLZM[[���Q[�ZM[MZ^ML�NWZ�
\PM�KIJQVM\�VWLM��TWKI\ML�QV[QLM�\PM�KWQV�LWWZ���<PM[M�\_W�VWLM[�
LW�VW\�PI^M�,18�[_Q\KPM[�I[�\PMQZ�ILLZM[[�Q[�VW\�KWV࠯O]ZIJTM��

Address 1 2 3
8 7.. 7.. 7..
9 7.. 7.. 76
�� 7.. 76 7..
�� 7.. 76 76
�� 76 7.. 7..
�� 76 7.. 76
�� 76 76 7..
�� 76 76 76
Figure 2.4.1. SPIKE node addresses for nodes with 3-position DIP 
switches. Addresses 0-7 are not used by SPIKE nodes with 3-posi-
tion DIP switches. 
Address 1 2 3 4
8 7.. 7.. 7.. 7..
9 7.. 7.. 76 7..
�� 7.. 76 7.. 7..
�� 7.. 76 76 7..
�� 76 7.. 7.. 7..
�� 76 7.. 76 7..
�� 76 76 7.. 7..
�� 76 76 76 7..
Figure 2.4.2. SPIKE node addresses for nodes with 4-position DIP 
Z^P[JOLZ��(KKYLZZLZ�����HYL�YLZLY]LK�MVY�э_LK�M\UJ[PVU�UVKLZ�HUK�
KV�UV[�YLX\PYL�JVUэN\YH[PVU��

2.5 SPIKE NODE PROGRAMMING
<PM�;813-�VWLM[�IZM�[UIZ\�VWLM[�\PI\�PI^M�WV�JWIZL�XZW�
KM[[WZ[�IVL�Z]V�MUJMLLML�KWLM��<PM�VWLM[�IZM�XZWOZIUUML�

2. SPIKE SYSTEM AND NODE GUIDE
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I]\WUI\QKITTa�Ja�\PM�+8=�VWLM�_PMVM^MZ�[WN\_IZM�]XLI\M[�IZM�
QV[\ITTML�\W�\PM�+8=���?PMV�ZMXTIKQVO�I�VWLM��\PM�+8=�VWLM�_QTT�
LM\MK\�IVL�]XLI\M�\PM�VWLM�\W�\PM�TI\M[\�[WN\_IZM�_Q\P�VW�][MZ�
QV\MZ^MV\QWV��)T_Ia[�ZMXTIKM�VWLM[�_Q\P�\PM�XW_MZ�\W�\PM�OIUM�
\]ZVML�7..��

2.6 SPIKE SYSTEM TERMINOLOGY
MULTI GENERAL ILLUMINATION LIGHTING
/MVMZIT�1TT]UQVI\QWV�4QOP\QVO�Q[�\_W�WZ�UWZM�TQOP\[�XW_MZML�Ja�
WVM�KWV\ZWT�[W]ZKM��<PM[M�IZM�WN\MV�I�V]UJMZ�WN�4-,[�KWVVMK\�
ML�QV�XIZITTMT�IVL�\PM�[a[\MU�KWV\ZWT[�\PM[M�I[�WVM�TIZOM�4-,��)�
UQ[[QVO�4-,�_QTT�VW\�INNMK\�\PM[M�KQZK]Q\[��PW_M^MZ�I�[PWZ\ML�4-,�
KIV�KI][M�\PM�MV\QZM�[\ZQVO�WN�4-,[�\W�\]ZV�WNN��

SINGLE LIGHTS
;QVOTM�TQOP\[�IVL�4-,[�IZM�LQZMK\�KWV\ZWTTML�NZWU�;813-�VWLM�
JWIZL[���)�KWUUWV�XW_MZ�[W]ZKM�Q[�OZW]VLML�Ja�QVLQ^QL]IT�
\ZIV[Q[\WZ[�\W�\]ZV�QVLQ^QL]IT�4-,[�WV�IVL�WNN��/ZW]X[�WN�4-,[��
][]ITTa�Ja�VWLM�KWVVMK\WZ��[PIZM�I�KWUUWV�XW_MZ�[W]ZKM��[W�QN�
I�OZW]X�WN�4-,[�Q[�W]\��KPMKS�\PM�_QZQVO�NWZ�\PM�XW_MZ�[W]ZKM��

FLASHERS
;813-�OIUM[�\ZMI\࠰�I[PMZ[�\PM�[IUM�I[�[QVOTM�4-,[�\PI\�LZI_�
UWZM�XW_MZ��.TI[PMZ[�IZM�KWV\ZWTTML�NZWU�\PM�[IUM�KQZK]Q\[�\PI\�
XW_MZ�ZMO]TIZ�TQOP\[��

DRIVERS
)�LZQ^MZ�Q[�I�KQZK]Q\�\PI\�KWV\ZWT[�I�PQOP�XW_MZ�LM^QKM�[]KP�I[�I�
KWQT��UIOVM\��WZ�UW\WZ���-IKP�LM^QKM�PI[�I�KWUUWV�� >�XW_MZ�
[W]ZKM�\PI\�Q[�\PMV�KWVVMK\ML�\W�OZW]VL�Ja�I�LMLQKI\ML�KWV\ZWT�
\ZIV[Q[\WZ���-IKP�LZQ^MZ�Q[�XZW\MK\ML�IOIQV[\�[PWZ\QVO��[\I\QK�MTMK�
\ZQKQ\a��IVL�W^MZ�K]ZZMV\�KWVLQ\QWV[��<ISM�KI]\QWV�I[�� >�Q[�IT_Ia[�
XZM[MV\�WV�I�LM^QKM�M^MV�_PMV�Q\�Q[�VW\�MVMZOQbML����

OPTOS
+MZ\IQV�\aXM[�WN�WX\QKIT�[_Q\KPM[��۶WX\W[۷��ZMY]QZM�M`\MZVIT�[QOVIT�
KWVLQ\QWVQVO��.WZ�\PM[M�WX\W[��\PMa�_QTT�QV\MZNIKM�\W�I�;813-�VWLM�
^QI�IV�WX\W�[QOVIT�KWVLQ\QWVQVO�JWIZL���7\PMZ�WX\QKIT�[_Q\KPM[�
KWVVMK\�LQZMK\Ta�\W�\PM�;XQSM�VWLM�JWIZL�
;a[\MU�8ZW\MK\QWV[
+)=<176"�=VTM[[�M`XTQKQ\Ta�LQZMK\ML�Ja�IV�)]\PWZQbML�;\MZV�:M�
XIQZ�\MKPVQKQIV��XMZNWZU�)44�_WZS�WV�aW]Z�XQVJITT�UIKPQVM�_Q\P�
\PM�XW_MZ�LQ[IJTML	�

INPUT/OUTPUT PROTECTIONS
;813-�NMI\]ZM[�J]QT\�QV�[PWZ\�KQZK]Q\��[\I\QK�MTMK\ZQKQ\a��IVL�W\PMZ�
XZW\MK\QWV[�\W�UI`QUQbM�ZMTQIJQTQ\a���1N�IV�4-,��KWQT�WZ�W\PMZ�LM^QKM�
[PWZ\[��Q\�_QTT�JM�LQ[IJTML�J]\�_QTT�VW\�[P]\�LW_V�\PM�MV\QZM�[a[\MU�
QV�UW[\�KQZK]U[\IVKM[��/ZW]X[�WN�4-,[��KWQT[��IVL�[_Q\KPM[�WN\MV�
[PIZM�KWUUWV�XW_MZ�[]XXTQM[�WZ�W\PMZ�KQZK]Q\[��[W�Q\�Q[�XW[[QJTM�
\PI\�I�JIL�LM^QKM�_QTT�INNMK\�\PM�OZW]X�WN�ZMTI\ML�LM^QKM[�IVL�
ZMY]QZM�ZMUW^IT�WZ�ZMXIQZ�\W࠯�`�\PM�OZW]X���<PM�[a[\MU�LQIOVW[\QK[�
_QTT�QVNWZU�\PM�\MKPVQKQIV�WN�[PWZ\ML�WZ�W\PMZ_Q[M�UITN]VK\QWVQVO�
LM^QKM[�_PMVM^MZ�XW[[QJTM��?PQTM�\PM�[a[\MU�Q[�XZW\MK\ML�IOIQV[\�
XMZUIVMV\�LIUIOM��Q\�Q[�[\ZWVOTa�ZMKWUUMVLML�\W�ZMXIQZ�WZ�
ZMXTIKM�\PM[M�JIL�KWUXWVMV\[�I[�[WWV�I[�XW[[QJTM�\W�UQVQUQbM�
LW_V\QUM�IVL�UI`QUQbM�OIUM�MIZVQVO[���

FUSES
6WLM[�\PI\�PI^M�� �>�XW_MZ�IZM�N][ML�QVLQ^QL]ITTa��.][M�^WT\IOM�
ZI\QVO[�IZM�I�[INM\a�ZI\QVO�IVL�IT_Ia[�U][\�JM�PQOPMZ�\PIV�\PM�
KQZK]Q\�\PM�N][M�Q[�XZW\MK\QVO��6M^MZ�ZMXTIKM�I�N][M�_Q\P�I�TW_MZ�
^WT\IOM�ZI\ML�N][M��.][M�K]ZZMV\�ZI\QVO[�U][\�JM�ZMXTIKML�_Q\P�
\PM�[IUM�K]ZZMV\�^IT]M��)�PQOPMZ�K]ZZMV\�^IT]M�N][M�KW]TL�KI][M�
KI\I[\ZWXPQK�NIQT]ZM[��IVL�I�TW_MZ�^IT]M�N][M�_QTT�KI][M�XZMUI\]ZM�
N][M�NIQT]ZM[�
+WUUWV�N][M[

Fuse Rating (Amps) Type Part Number
��)� ;TW_�*TW_�5,4 ���������� 
��) ;TW_�*TW_�5,4 �����������
��) ;TW_�*TW_�5,4 �����������
��) ;TW_�*TW_�5,4 �����������
 �) ;TW_�*TW_�5,4 �����������
+)=<176"�)T_Ia[�ZMXTIKM�N][M[�_Q\P�\PM�M`IK\�K]ZZMV\�[XMKQ࠯KI�
\QWV[�

2.7 COMMON SPIKE NODE BOARDS
Description Type Part Number
;813-�+8=�6WLM 6WLM �����!�����
;813-�+8=�6WLM�_��>QLMW�7]\�;]XXWZ\��*IKS�
_IZL�KWUXI\QJTM�_Q\P����� 6WLM �����!�����
+IJQVM\�6WLM 6WLM �����!�����
� >� �,ZQ^MZ�6WLM 6WLM �����!�����
� >���,ZQ^MZ�6WLM 6WLM �������!���
;813-����4QOP\�IVL�;_Q\KP�6WLM 6WLM �����������
<PZW]OP�;MZQIT�7X\W�:MKMQ^MZ�-`\MV[QWV -`\MV[QWV �����������

SPIKE SYSTEM AND NODE GUIDE CONTINUED
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3. LIGHT, SWITCH, AND DRIVER REFERENCE

3.1 SPIKE NODE BOARDS

755-7512-G5 ��
��������/VTL�)V_�6MÄJL��0UJ�

>OLU�rLWSHJPUN�UVKL�IVHrKZ�
LUZ\rL�+07�HKKrLZZ�Z^PtJOLZ
arL�ZL[�JVYrLJ[S`�� PLAYFIELD REAR

PLAYFIELD FRONT

Node Bus Cable (RJ45)

Serial Data Cable

NODE BOARD ID INSTRUCTION SHEET

BACKBOX

CPU NODE 0

D30D29D28 D13

SDA
RST

GND
SCL

RESET

CN18

LINE
OUT TxD

NETSTAT

STATUS

RxD

5V 48V
24V
9V

S1

+48V

CN23

11

CN20

POW
ER

HEADPHONE

CN25

IN

L+ L-C+ C- R+ R-

CN21

CN7

CN3 CN22
CN4 CN1

CN24

520-6936-01
SPIKE CPU

1 1

1

1

BT1

(4730-0,+�(<+06�
6<;

:702,�56+,�)<:
<:)

SD CARD

BA;;,RY

+07�:�

CN22

CN2

NODE 9

NODE 11

NODE 8

CN3

CN2

CN3

NODE 0

NODE 10

CN4

CN1

CN14

CN5

CN2

NODE 11a

CABINET

CABINET NODE 1

CN13

CN3

CN3

NODE 9a

CN3

CN14

NODE 8a

NODE 8b

CN1

CN1

CN14

CN1

CN5

ID DIP Address Description Location Part Number

Node 0 n/a SPIKE CPU Node Backbox 520-6936-01

Node 1 n/a Cabinet Node Cabinet 520-6967-00

Node 8 OFF-OFF-OFF-OFF /RZHU�3OD\¿HOG���9���'ULYHU�1RGH /RZHU�SOD\¿HOG 520-6935-10

8a n/a Serial LED board - PLFD-lower 3OD\¿HOG 520-6979-00

8b n/a 7URXJK�6HULDO�2SWR�5HFHLYHU�([WHQVLRQ /RZHU�SOD\¿HOG�(ball trough) �����������
Node 9 OFF-OFF-ON 3OD\¿HOG���9���'ULYHU�1RGH 3OD\¿HOG 520-5329-10

9a n/a Serial LED board - PLFD-center 3OD\¿HOG 520-6980-00

Node 10 OFF-ON-OFF 3OD\¿HOG���9���'ULYHU�1RGH 3OD\¿HOG 520-5329-10

10a n/a Serial LED board - PLFD-center 3OD\¿HOG 520-6980-00

Node 11 OFF-ON-ON-OFF 8SSHU�3OD\¿HOG���9���'ULYHU�1RGH 3OD\¿HOG 520-6935-10

11a n/a Serial LED & SW board - 0LQL�3OD\¿HOG 0LQL�3OD\¿HOG 520-6978-00

PREMIUM/LE

  

+WV\QV]ML�WV�VM`\�XIOM���

3.2 DRIVER REFERENCE

ID DIP Address Description Location Part Number
6WLM�� V�I ;813-�+8=�6WLM *IKSJW` �����!�����
6WLM�� V�I +IJQVM\�6WLM +IJQVM\ �����!�����
6WLM� 7..�7..�7..�7.. 4W_MZ�8TIa࠯MTL�� >� �,ZQ^MZ�6WLM 4W_MZ�XTIa࠯MTL �����!�����
8a V�I ;MZQIT�4-,�JWIZL���84.,�TW_MZ XTIa࠯MTL �����!�!���
 J V�I <ZW]OP�;MZQIT�7X\W�:MKMQ^MZ�-`\MV[QWV 4W_MZ�XTIa࠯MTL�JITT�\ZW]OP �����������
6WLM�! 7..�7..�76 8TIa࠯MTL�� >���,ZQ^MZ�6WLM XTIa࠯MTL �������!���
9a V�I ;MZQIT�4-,�JWIZL���84.,�KMV\MZ XTIa࠯MTL �����! ����
6WLM��� 7..�76�7.. 8TIa࠯MTL�� >���,ZQ^MZ�6WLM XTIa࠯MTL �������!���
6WLM��� 7..�76�76�7.. =XXMZ�8TIa࠯MTL�� >� �,ZQ^MZ�6WLM XTIa࠯MTL �����!�����
��I V�I ;MZQIT�4-,���;?�JWIZL���5QVQ�8Ta࠰L 5QVQ�XTIa࠯MTL �����!� ���

ID Name Node Connector Ret. Pin Ret. Wire Voltage V+ Pin V+ Color Location Type Address Part Number
� <ZW]OP 9 +6! 3 7:/�/:A � > � /:A�:-, 8TIa࠯MTL +WQT���������� !�,:�� �!�������6,
2 )]\W�8T]VOMZ 9 +6� 3 7:/�?0< � > � /:A�:-, 8TIa࠯MTL +WQT������ �� !�,:�� �!�������6,
3 4MN\�.TQXXMZ�8W_MZ 8 +6� 3 7:/�A-4 � > � /:A�7:/ 8TIa࠯MTL +WQT�������� �  �,:�� �!�������6,
�
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Figure 3.2.1. 7SH`эLSK�KYP]LY�SVJH[PVUZ��[VW�]PL^��
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3.3 SWITCH REFERENCE
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DRIVER REFERENCE CONTINUED
ID Name Node Connector Ret. Pin Ret. Wire Voltage V+ Pin V+ Color Location Type Address Part Number
� 4MN\�;TQVO[PW\ 8 +6� 3 7:/�*4= � > � /:A�7:/ 8TIa࠯MTL +WQT����������  �,:�� �!�������6,
�
� ;PISMZ�5W\WZ � +6� � *4= � > � :-, +IJQVM\ 5W\WZ ��,:�� �������!���
8 :QOP\�.TQXXMZ�8W_MZ 8 +6 � 7:/�/:6 � > � /:A�7:/ 8TIa࠯MTL +WQT�������� �  �,:�� �!�������6,
9 :QOP\�;TQVO[PW\ 8 +6� � 7:/�>17 � > � /:A�7:/ 8TIa࠯MTL +WQT����������  �,:�� �!�������6,
�� 4MN\�8WX�*]UXMZ �� +6� 3 7:/�*43 � > � /:A�*:6 8TIa࠯MTL +WQT���������� ���,:�� �!�������6,
�� :QOP\�8WX�*]UXMZ �� +6! 3 7:/�*:6 � > � /:A�*:6 8TIa࠯MTL +WQT���������� ���,:�� �!�������6,
�� *W\\WU�8WX�*]UXMZ �� +6�� 3 7:/�:-, � > � /:A�*:6 8TIa࠯MTL +WQT���������� ���,:�� �!�������6,
��
�� ��*IVS�,ZWX�:M[M\ 8 +6! 3 *4=�*43 � > � /:A�7:/ 8TIa࠯MTL +WQT����������  �,:�� �!�������6,
��
�� =�8�:QOP\�.TQXXMZ 8 +6�� � A-4�*:6 � > � /:A�7:/ 8TIa࠯MTL +WQT������!��  �,:�� �!����������6,
�� 3QKSJIKS 8 +6�� 3 *4=�*:6 � > � /:A�7:/ 8TIa࠯MTL +WQT������ ��  �,:�� �!�������6,
� =�8�4MN\�.TQXXMZ 8 +6�� � A-4�*43 � > � /:A�7:/ 8TIa࠯MTL +WQT������!��  �,:�� �!����������6,
�!
�� 4WKS�:MTMI[M�8W[\ 9 +6�� 3 *4=�/:6 � > � /:A�:-, 8TIa࠯MTL +WQT���������� !�,:�� �!�������6,
�� ;_WZL 9 +6� 3 *4=�A-4 � > � /:A�:-, 8TIa࠯MTL +WQT���������� !�,:�� �!�������6,
22 4�:�+WV\ZWT�/I\M[ �� +6� 3 *4=�:-, � > � /:A�*:6 *IKS�

8IVMT
+WQT���������� ���,:�� �!����������6,

23

��
��
�� -TM^I\WZ�8WXXMZ �� +6� 3 >17�*:6 � > � /:A�>17 8TIa࠯MTL +WQT���������� ���,:�� �!�������6,
�� -TM^I\WZ�,Q^MZ\MZ �� +6� 3 >17�*43 � > � /:A�>17 8TIa࠯MTL +WQT���������� ���,:�� �!�������6,
28

29 <PZWVM �� +6�� � >17�/:6 � > � /:A�>17 8TIa࠯MTL +WQT������!�� ���,:�� �!���� ����
�� 4WWX�,Q^MZ\MZ �� +6�� � A-4�:-, � > � /:A�>17 8TIa࠯MTL +WQT���������� ���,:�� �!�������6,
�� ��*IVS�,ZWX�:M[M\ �� +6 � >17�7:/ � > � /:A�>17 8TIa࠯MTL +WQT���������� ���,:�� �!�������6,
32 ��*IVS�,ZWX�<ZQX �� +6�� 3 >17�A-4 � > � /:A�>17 8TIa࠯MTL +WQT������� �� ���,:�� ����!�������6,
33 +WQV�5M\MZ � +6� 2 *43 ��> � :-, +IJQVM\ ,QOQ\IT�7]\ ��,:�� ����!!�����
�� <QKSM\�5M\MZ � +6� 2 *43 ��> � :-, +IJQVM\ ,QOQ\IT�7]\ ��,:�� ����!!�����
�� <QKSM\�,Q[XMV[MZ � +6�� 3 ��> � +IJQVM\ ,QOQ\IT�7]\ ��,:��

ID Name Node Node Ext Conn. Input Pin Input Wire GND Pin Ground Wire Location Type Address Part Number
� 4MN\�:M\]ZV�4IVM 9 � +6�� 3 863�*:6 �� *43�>17 8TIa࠯MTL :WTTW^MZ !�;?�� ����!!�����
2 :QOP\�:M\]ZV�4IVM 9 � +6�� � 863�:-, �� *43�>17 8TIa࠯MTL :WTTW^MZ !�;?�� ����!!�����
3 4MN\�7]\TIVM 9 � +6�� 2 863�*43 �� *43�>17 8TIa࠯MTL :WTTW^MZ !�;?�� ����!!�����
� :QOP\�7]\TIVM 9 � +6�� � 863�7:/ �� *43�>17 8TIa࠯MTL :WTTW^MZ !�;?�� ����!!�����
� :QOP\�.TQXXMZ�-7; 8 � +6 � /:A�/:6 3 *43�/:6 8TIa࠯MTL 4MIN  �;?�� � �����!���
� :QOP\�;TQVO[PW\ 8 � +6� � /:A�>17 3 *43�/:6 8TIa࠯MTL 4MIN  �;?�� � ���������
� ��*IVS�,ZWX�<O\�<WX 9 � +6�� �� ?0<�*:6 �� *43�>17 8TIa࠯MTL 7X\W !�;?��� �����������
8 ��*IVS�,ZWX�<O\�5QL 9 � +6�� �� ?0<�:-, �� *43�>17 8TIa࠯MTL 7X\W !�;?��� �����������
9 ��*IVS�,ZWX�<O\�*\U 9 � +6�� �� ?0<�7:/ �� *43�>17 8TIa࠯MTL 7X\W !�;?��� �����������
�� 4�.TQXXMZ�*]\\WV 8 � +6! 2 /:A�*:6 � *43�/:6 +IJQVM\ 4MIN  �;?�� � ���������
�� :�.TQXXMZ�*]\\WV 8 � +6�� 2 /:A�:-, � *43�/:6 +IJQVM\ 4MIN  �;?�� � ���������
�� =8�4MN\�.TQXXMZ�*]\\WV 8 � +6�� � >17 3 >17�*43 +IJQVM\ 4MIN  �;?�� � ���������
�� =8�:QOP\�.TQXXMZ�*]\\WV 8 � +6�� � >17�?0< 3 >17�*43 +IJQVM\ 4MIN  �;?�� � ���������
��
��
�� 4MN\�.TQXXMZ�-7; 8 � +6� 2 /:A�A-4 � *43�/:6 8TIa࠯MTL 4MIN  �;?�� � �����!���
�� 4MN\�;TQVO[PW\ 8 � +6� 2 /:A�*4= � *43�/:6 8TIa࠯MTL 4MIN  �;?�� � ���������
� 
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SWITCH REFERENCE CONTINUED
ID Name Node Node Ext Conn. Input Pin Input Wire GND Pin Ground Wire Location Type Address Part Number
�!
�� <ZW]OP�� 8 8a +6�� �  �  8TIa࠯MTL 7X\W  �;?�! ������������\`�

������������Z`
�� <ZW]OP�� 8 8a +6�� �  �  8TIa࠯MTL 7X\W  �;?��� ������������\`�

������������Z`
22 <ZW]OP�� 8 8a +6�� �  �  8TIa࠯MTL 7X\W  �;?��� ������������\`�

������������Z`
23 <ZW]OP�� 8 8a +6�� �  �  8TIa࠯MTL 7X\W  �;?��� ������������\`�

������������Z`
�� <ZW]OP�� 8 8a +6�� �  �  8TIa࠯MTL 7X\W  �;?��� ������������\`�

������������Z`
�� <ZW]OP�� 8 8a +6�� �  �  8TIa࠯MTL 7X\W  �;?��� ������������\`�

������������Z`
�� <ZW]OP�2IU 8 8a +6�� �  �  8TIa࠯MTL 7X\W  �;?��� ������������\`�

������������Z`
�� ;PWW\MZ�4IVM 9 � +6� 2 4/6�A-4 � *43�>17 8TIa࠯MTL :WTTW^MZ !�;?�� � ���������
28

29 4MN\�;XQVVMZ �� � +6�� � ?0<�A-4 �� *43�*:6 8TIa࠯MTL 5QKZW ���;?�� � ���������
�� 4MN\�4WWX �� � +6�� 8 ?0<�>17 �� *43�*:6 8TIa࠯MTL :WTTW^MZ ���;?��� ����!!�����
�� :QOP\�4WWX �� � +6�� 9 ?0<�/:A �� *43�*:6 8TIa࠯MTL :WTTW^MZ ���;?��� ����!!�����
32 <IZOM\�� �� � +6�� � ?0<�/:6 �� *43�*:6 8TIa࠯MTL 4MIN��

<IZOM\
���;?� ����!� ��

�����
33 <IZOM\�� �� � +6�� � ?0<�*4= �� *43�*:6 8TIa࠯MTL 4MIN��

<IZOM\
���;?�! ����!� ��

�����
�� <IZOM\�� �� � +6� 2 863�A-4 � *43�*:6 8TIa࠯MTL 4MIN��

<IZOM\
���;?�� ����!� ��

�����
�� <IZOM\�� 9 � +6�� � 863�/:6 �� *43�>17 8TIa࠯MTL 4MIN��

<IZOM\
!�;?� ����!� ��

�����
�� <IZOM\�� 9 � +6�� � 863�*4= �� *43�>17 8TIa࠯MTL 4MIN��

<IZOM\
!�;?�! ����!� ��

�����
�� 3QKSJIKS �� � +6�� �� 4/6�*:6 �� *43�*:6 8TIa࠯MTL 7X\W ���;?��� ������������\`�

������������Z`
38 4MN\�:IUX�-V\ZIVKM �� � +6�� 3 <)6�A-4 �� *43�*:6 8TIa࠯MTL 7X\W ���;?�� ������������\`�

������������Z`
39 4MN\�:IUX�-`Q\ �� � +6�� � <)6�/:6 �� *43�*:6 8TIa࠯MTL 7X\W ���;?�� ������������\`�

������������Z`
�� *I\\MZQVO�:IU �� � +6�� 2 <)6�7:/ �� *43�*:6 8TIa࠯MTL :WTTW^MZ ���;?�� ����! �����
�� :QOP\�:IUX�-V\ZIVKM �� � +6�� � <)6�*4= 3 *43�7:/ 8TIa࠯MTL 7X\W ���;?�� ������������\`�

������������Z`
�� :QOP\�:IUX�-`Q\ �� � +6�� �� 4/6�:-, �� *43�*:6 8TIa࠯MTL 5QKZW ���;?��� � ����!����
�� :QOP\���*IVS�<WX 9 � +6�� 8 863�>17 �� *43�>17 8TIa࠯MTL 4MIN��

<IZOM\
!�;?��� ����!� ��

�����
�� :QOP\���*IVS�*W\\WU 9 � +6�� 9 863�/:A �� *43�>17 8TIa࠯MTL 4MIN��

<IZOM\
!�;?��� ����!� ��

�����
�� ���8WQV\[ 9 � +6�� �� 863�?0< �� *43�>17 8TIa࠯MTL 4MIN��

<IZOM\
!�;?��� � ���������

�� 4WKS�� 9 � +6� 2 4/6�7:/ � *43�>17 8TIa࠯MTL :WTTW^MZ !�;?�� � �����!���
�� 4WKS�� 9 � +6! 2 4/6�*4= � *43�>17 8TIa࠯MTL :WTTW^MZ !�;?�� � �����!���
� 4WKS�� 9 � +6�� 2 4/6�>17 � *43�>17 8TIa࠯MTL :WTTW^MZ !�;?�� � �����!���
�!
�� 4MN\�8WX�*]UXMZ �� � +6� 2 <)6�*43 � *43�*:6 8TIa࠯MTL 4MIN ���;?�� � ���������
�� :QOP\�8WX�*]UXMZ �� � +6! 2 <)6 � *43�*:6 8TIa࠯MTL 4MIN ���;?�� � ���������
�� *W\\WU�8WX�*]UXMZ �� � +6�� 2 <)6�:-, � *43�*:6 8TIa࠯MTL 4MIN ���;?�� � ���������
�� 4MN\�<WX�4IVM �� � +6�� �� ?0< �� *43�*:6 8TIa࠯MTL :WTTW^MZ ���;?��� ����!!�����
�� :QOP\�<WX�4IVM �� � +6�� �� 4/6�*43 �� *43�*:6 8TIa࠯MTL :WTTW^MZ ���;?��� ����!!�����
��
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ID Name Node Node Ext Conn. Input Pin Input Wire GND Pin Ground Wire Location Type Address Part Number
��
��
� 
�!
�� 4WKSLW_V�*]\\WV � � +6� 8 <)6�?0< � *43�?0< +IJQVM\ 4MIN ��;?�� � ����� ���
��
��
�� ;\IZ\�*]\\WV � � +6� �� /:A� � *43�?0< +IJQVM\ 5QKZW ��;?��� � ���������
�� <W]ZVIUMV\�;\IZ\�*]\\WV � � +6� 9 /:A�?0< � *43�?0< +IJQVM\ 5QKZW ��;?��� � ���������
��
�� 4MN\�+WQV � � +6� 9 863�*:6 3 *43 +IJQVM\ 5QKZW ��;?���
�� :QOP\�+WQV � � +6� 8 863�:-, 3 *43 +IJQVM\ 5QKZW ��;?�� 
� +MV\MZ�+WQV � � +6� � 863�7:/ 3 *43 +IJQVM\ 5QKZW ��;?���
�! .W]Z\P�+WQV � � +6� �  �  +IJQVM\ � ��;?��!
�� .QN\P�+WQV � � +6� �  �  +IJQVM\ � ��;?���
�� <QT\�8MVL]T]U � � +6� � ?0< � *43�?0< +IJQVM\ 8T]UJ�

*WJ
��;?��� �����������

�� �
�� <QKSM\�6W\KP � � +6�� �  �  +IJQVM\ � ��;?� 
�� ;TIU�<QT\ � � +6� � 4/6�:-, 3 *43 +IJQVM\ � ��;?���
��
�� =�8�4MN\�:WTTW^MZ �� ��I +6� � ?0<�*43 +6��! *43� =�8�8TIa�

MTL࠯
:WTTW^MZ ���;?��� ����!!�����

� =�8�:QOP\�:WTTW^MZ �� ��I +6� 2 ?0<�*:6 +6��! *43� =�8�8TIa�
MTL࠯

:WTTW^MZ ���;?�� ����!!�����

�! =�8�4MN\�4WWX �� ��I +6� 3 ?0<�:-, +6��! *43� =�8�8TIa�
MTL࠯

:WTTW^MZ ���;?��� ����!!�����

 � =�8�4MN\�<IZOM\ �� ��I +6� � ?0<�7:/ +6��! *43� =�8�8TIa�
MTL࠯

4MIN��
<IZOM\

���;?��� ����!� ��
�����

 � =�8�+MV\MZ�<IZOM\ �� ��I +6� � ?0<�A-4 +6��! *43� =�8�8TIa�
MTL࠯

4MIN��
<IZOM\

���;?��� ����!� ��
�����

82 =�8�:QOP\�<IZOM\ �� ��I +6� � ?0<�/:6 +6��! *43� =�8�8TIa�
MTL࠯

4MIN��
<IZOM\

���;?� ����!� ��
�����

83 =�8�4MN\�4IVM �� ��I +6� 3 ?0<�>17 � *43 =�8�8TIa�
MTL࠯

:WTTW^MZ ���;?�! ����!!�����

 � =�8�:QOP\�4IVM �� ��I +6� 3 ?0<�>17 � *43 =�8�8TIa�
MTL࠯

:WTTW^MZ ���;?��! ����!!�����

 � =�8�4MN\���X\ �� ��I +6� 2 ?0< � *43 =�8�8TIa�
MTL࠯

4MIN ���;?��� � ���������

 � =�8�:QOP\���X\ �� ��I +6� 2 ?0< � *43 =�8�8TIa�
MTL࠯

4MIN ���;?��� � ���������

 � -TM^I\WZ�8WXXMZ �� � +6� 2 ?0<�:-, � *43�7:/ 8TIa࠯MTL ���;?�� � �����!���
88 ,ZIOWV�0WUM �� � +6� � ?0<�*:6 3 *43�7:/ 8TIa࠯MTL ���;?�� � �����!���
89 <PZWVM �� � +6�� � ?0<�7:/ 3 *43�7:/ 8TIa࠯MTL ���;?�� � �����!���
!� ��*IVS�,ZWX� �� � +6�� 2 <)6�?0< � *43�7:/ 8TIa࠯MTL 7X\W ���;?�� �����������
!�
+� ,18�� � � � �  �  +8=�6WLM ��;?�� �
+�� ;MZ^QKM�8T][ � � +6�� 3 4/6�>17 � *43 +WQV�,WWZ ��;?��� � ����!����
+�� ;MZ^QKM�5QV][ � � +6�� 2 4/6�*4= � *43 +WQV�,WWZ ��;?��� � ����!����
+�� ;MZ^QKM�*IKS � � +6�� � 4/6�*43 � *43 +WQV�,WWZ ��;?��� � ����!����
+�� ,+�;MV[M � � +6� � /:A�:-, � *43 ��;?��� �
+� ,18�� � � � �  �  +8=�6WLM ��;?�� �
+� ,18�� � � � �  �  +8=�6WLM ��;?�� �
+� ,18�� � � � �  �  +8=�6WLM ��;?�� �
+� ,18�� � � � �  �  +8=�6WLM ��;?�� �
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3.4 LIGHT REFERENCE

SWITCH REFERENCE CONTINUED
ID Name Node Node Ext Conn. Input Pin Input Wire GND Pin Ground Wire Location Type Address Part Number
+� ,18�� � � � �  �  +8=�6WLM ��;?�� �
+� ,18�� � � � �  �  +8=�6WLM ��;?�� �
+ ,18� � � � �  �  +8=�6WLM ��;?�� �
+! ;MZ^QKM�;MTMK\ � � +6�� � 4/6�/:A � *43 +WQV�,WWZ ��;?�! � ����!����

ID Name Node Node 
Ext.

Conn. Ret. 
Pin

Ret. Wire Src. Pin Src. 
Wire

Location Type Light 
Color

Address Part Number

� +WQV�-VIJTM � � +6 � *43�/:A 2 /:A�
:-,

+WQV�,WWZ ,QOQ\IT�7]\ ��48��

2 ;\IZ\�*]\\WV � � +6� 3 A-4�*:6 � :-, +IJQVM\ .MI\]ZM ?PQ\M ��48�� ���������� 
3 <W]ZVIUMV\�;\IZ\ � � +6� 2 A-4�:-, � :-, +IJQVM\ .MI\]ZM ?PQ\M ��48�� ���������� 
� 4WKSLW_V�*]\\WV�: � � +6� 2 :-,�?0< � :-, +IJQVM\ .MI\]ZM :/* ��48�� �����������
� 4WKSLW_V�*]\\WV�/ � � +6� 3 /:6�?0< � :-, +IJQVM\ .MI\]ZM :/* ��48�� �����������
� 4WKSLW_V�*]\\WV�* � � +6� � *4=�?0< � :-, +IJQVM\ .MI\]ZM :/* ��48�� �����������
�
8

9

��
�� 4MN\�7]\TIVM�: 8 8a +6� 3 :-,�>17 � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����������
�� 4MN\�7]\TIVM�/ 8 8a +6� � /:6�>17 � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48�� �����������
�� 4MN\�7]\TIVM�* 8 8a +6� � *4=�>17 � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��! �����������
�� 4MN\�:M\]ZV�4IVM�: 8 8a +6� � :-,�?0< � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����������
�� 4MN\�:M\]ZV�4IVM�/ 8 8a +6� � /:6�?0< � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����������
�� 4MN\�:M\]ZV�4IVM�* 8 8a +6� 8 *4=�?0< � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����������
�� 4MN\���*IVS�:��*W\�� �� ��I +6� 2 :-,�*:6 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
� 4MN\���*IVS�/��*W\�� �� ��I +6� 3 /:6�*:6 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����������
�! 4MN\���*IVS�*��*W\�� �� � +6�� �� *4=�*:6 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
�� 4MN\���*IVS�:��5QL�� �� � +6�� �� :-,�7:/ � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
�� 4MN\���*IVS�/��5QL�� �� � +6�� �� /:6�7:/ � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
22 4MN\���*IVS�*��5QL�� �� � +6�� �� *4=�7:/ � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
23 4MN\���*IVS�:��<WX� �� � +6 � :-,�A-4 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����������
�� 4MN\���*IVS�/��<WX� �� � +6�� � /:6�A-4 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����������
�� 4MN\���*IVS�*��<WX� �� � +6�� � *4=�A-4 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����������
�� 4MN\���*IVS�;QOQT�: 8 � +6� � :-,�/:6 2 A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48�� �����������
�� 4MN\���*IVS�;QOQT�/ 8 � +6 � /:6 2 A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48�� �����������
28 4MN\���*IVS�;QOQT�* 8 � +6�� � *4=�/:6 2 A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48�� �����������
29 0IVL�WN�\PM�3QVO�: 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� 0IVL�WN�\PM�3QVO�/ 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� 0IVL�WN�\PM�3QVO�* 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
32 <IZOIZaMV�;QOQT�: 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
33 <IZOIZaMV�;QOQT�/ 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� <IZOIZaMV�;QOQT�* 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� 1ZWV�<PZWVM�: 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48� �����!�!���
�� 1ZWV�<PZWVM�/ 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48�! �����!�!���
�� 1ZWV�<PZWVM�* 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
38 ;\IZS�;QOQT�: 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��! �����!�!���
39 ;\IZS�;QOQT�/ 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� ;\IZS�;QOQT�* 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� *IZI\PMWV�;QOQT�: 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� *IZI\PMWV�;QOQT�/ 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� *IZI\PMWV�;QOQT�* 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48�� �����!�!���
�� 4IVVQ[\MZ�;QOQT�: 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� 4IVVQ[\MZ�;QOQT�/ 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
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ID Name Node Node 
Ext.

Conn. Ret. 
Pin

Ret. Wire Src. Pin Src. 
Wire

Location Type Light 
Color

Address Part Number

�� 4IVVQ[\MZ�;QOQT�* 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� /ZMaRWa�;QOQT�: 8 8a +6�� 4-,! � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48�� �����!�!���
� /ZMaRWa�;QOQT�/ 8 8a +6�� 4-,! � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��! �����!�!���
�! /ZMaRWa�;QOQT�* 8 8a +6�� 4-,! � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� <aZMTT�;QOQT�: 8 8a +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� <aZMTT�;QOQT�/ 8 8a +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48�� �����!�!���
�� <aZMTT�;QOQT�* 8 8a +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��! �����!�!���
�� 5IZ\MTT�;QOQT�: 8 8a +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� 5IZ\MTT�;QOQT�/ 8 8a +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� 5IZ\MTT�;QOQT�* 8 8a +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� �`�: 8 8a +6�� 4-, � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� �`�/ 8 8a +6�� 4-, � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
� �`�* 8 8a +6�� 4-, � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�! �`�: 8 8a +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� �`�/ 8 8a +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� �`�* 8 8a +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� �`�: 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� �`�/ 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� �`�* 8 8a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� �`�: 8 8a +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� �`�/ 8 8a +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
�� �`�* 8 8a +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����!�!���
� ;PWW\�)OIQV�: 8 8a +6� 2 :-,�/:A � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����������
�! ;PWW\�)OIQV�/ 8 8a +6� 3 /:6�/:A � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����������
�� ;PWW\�)OIQV�* 8 8a +6� � *4=�/:A � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/*  �48��� �����������
�� :QOP\�:M\]ZV�4IVM�: 9 � +6�� �� :-,�/:6 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����������
�� :QOP\�:M\]ZV�4IVM�/ 9 � +6�� �� /:6 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����������
�� :QOP\�:M\]ZV�4IVM�* 9 � +6�� �� *4=�/:6 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����������
�� :QOP\�7]\TIVM�: 9 � +6�� �� :-,�*4= � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����������
�� :QOP\�7]\TIVM�/ 9 � +6�� �� /:6�*4= � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����������
�� :QOP\�7]\TIVM�* 9 � +6�� �� *4= � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����������
�� :QOP\���*IVS�;QOQT�: 9 � +6�� 8 :-,�A-4 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48�� �����������
� :QOP\���*IVS�;QOQT�/ 9 � +6�� 9 /:6�A-4 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48� �����������
�! :QOP\���*IVS�;QOQT�* 9 � +6�� �� *4=�A-4 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48�! �����������
 � :QOP\���*IVS�:��<WX� 9 � +6�� 2 :-,�*:6 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48�� �����������
 � :QOP\���*IVS�/��<WX� 9 � +6�� 3 /:6�*:6 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48�� �����������
82 :QOP\���*IVS�*��<WX� 9 � +6�� � *4=�*:6 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48�� �����������
83 :QOP\���*IVS�:��*W\� 9 � +6�� � :-,�7:/ � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48�� �����������
 � :QOP\���*IVS�/��*W\� 9 � +6�� � /:6�7:/ � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48�� �����������
 � :QOP\���*IVS�*��*W\� 9 � +6�� � *4=�7:/ � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48�� �����������
 � 4MN\�4WWX�;QOQT�: �� ��I +6� � :-,�*:6 � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
 � 4MN\�4WWX�;QOQT�/ �� ��I +6� 8 /:6�*:6 � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
88 4MN\�4WWX�;QOQT�* �� ��I +6� 9 *4=�*:6 � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����������
89 4MN\�4WWX�)ZZW_�: �� ��I +6� � :-,�/:A � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
!� 4MN\�4WWX�)ZZW_�/ �� ��I +6� � /:6�/:A � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
!� 4MN\�4WWX�)ZZW_�* �� ��I +6� � *4=�/:A � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
92 ;\IVL]X�<IZOM\����:��4� �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��! �����! ����
93 ;\IVL]X�<IZOM\����/��4� �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
!� ;\IVL]X�<IZOM\����*��4� �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
!� 3QKSJIKS�4IVM�)ZZW_�:�

�*W\�
�� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����

!� 3QKSJIKS�4IVM�)ZZW_�/�
�*W\�

�� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
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LIGHT REFERENCE CONTINUED
ID Name Node Node 

Ext.
Conn. Ret. 

Pin
Ret. Wire Src. Pin Src. 

Wire
Location Type Light 

Color
Address Part Number

!� 3QKSJIKS�4IVM�)ZZW_�*�
�*W\�

�� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����! ����

98 3QKSJIKS�4IVM�;QOQT�: �� ��I +6�� 4-,�! � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����! ����
99 3QKSJIKS�4IVM�;QOQT�/ �� ��I +6�� 4-,�! � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��! �����! ����
��� 3QKSJIKS�4IVM�;QOQT�* �� ��I +6�� 4-,�! � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� 3QKSJIKS�4IVM�)ZZW_�:�

�<WX�
�� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����

��� 3QKSJIKS�4IVM�)ZZW_�/�
�<WX�

�� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����

��� 3QKSJIKS�4IVM�)ZZW_�*�
�<WX�

�� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����

��� ,ZIOWV�.QZM�:� �� � +6� � *:6 2 A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :ML ���48�� �������!���
��� ;\IVL]X�<IZOM\����: �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��! �����! ����
��� ;\IVL]X�<IZOM\����/ �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� ;\IVL]X�<IZOM\����* �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
�� 4MN\�:IUX�)ZZW_�:��*W\� �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��! 4MN\�:IUX�)ZZW_�/��*W\� �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� 4MN\�:IUX�)ZZW_�*��*W\� �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� 4MN\�:IUX�4WKS�: �� ��I +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� 4MN\�:IUX�4WKS�/ �� ��I +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� 4MN\�:IUX�4WKS�* �� ��I +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� 4MN\�:IUX�;QOQT�: �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� 4MN\�:IUX�;QOQT�/ �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� 4MN\�:IUX�;QOQT�* �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� 4MN\�:IUX�)ZZW_�:��<WX� �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
�� 4MN\�:IUX�)ZZW_�/��<WX� �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��! 4MN\�:IUX�)ZZW_�*��<WX� �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� ;\IVL]X�<IZOM\����: �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��! �����! ����
��� ;\IVL]X�<IZOM\����/ �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� ;\IVL]X�<IZOM\����* �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� *I\\MZQVO�:IU���*W\�: 9 9a +6�� 4-, � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� *I\\MZQVO�:IU���*W\�/ 9 9a +6�� 4-, � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� *I\\MZQVO�:IU���*W\�* 9 9a +6�� 4-, � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� *I\\MZQVO�:IU���5QL�: 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��! �����! ����
��� *I\\MZQVO�:IU���5QL�/ 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
�� *I\\MZQVO�:IU���5QL�* 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��! *I\\MZQVO�:IU���<WX�: 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� *I\\MZQVO�:IU���<WX�/ 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� *I\\MZQVO�:IU���<WX�* 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� *I\\MZQVO�:IU�)ZZW_�: �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� *I\\MZQVO�:IU�)ZZW_�/ �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� *I\\MZQVO�:IU�)ZZW_�* �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� ;\IVL]X�<IZOM\����: �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����! ����
��� ;\IVL]X�<IZOM\����/ �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��! �����! ����
��� ;\IVL]X�<IZOM\����* �� ��I +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
�� :QOP\�:IUX�)ZZW_�:��*W\� 9 9a +6�� 4-,! � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��! :QOP\�:IUX�)ZZW_�/��*W\� 9 9a +6�� 4-,! � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48�� �����! ����
��� :QOP\�:IUX�)ZZW_�*��*W\� 9 9a +6�� 4-,! � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��! �����! ����
��� :QOP\�:IUX�;QOQT�: 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��! �����! ����
��� :QOP\�:IUX�;QOQT�/ 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� :QOP\�:IUX�;QOQT�* 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� :QOP\�:IUX�)ZZW_�:��<WX� 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� :QOP\�:IUX�)ZZW_�/��<WX� 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����

+WV\QV]ML�WV�VM`\�XIOM
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ID Name Node Node 
Ext.

Conn. Ret. 
Pin

Ret. Wire Src. Pin Src. 
Wire

Location Type Light 
Color

Address Part Number

��� :QOP\�:IUX�)ZZW_�*��<WX� 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� ;\IVL]X�<IZOM\�����:��: 9 9a +6� 2 :-,�?0< � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����������
�� ;\IVL]X�<IZOM\�����:��/ 9 9a +6� 3 /:6�?0< � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����������
��! ;\IVL]X�<IZOM\�����:��* 9 9a +6� � *4=�?0< � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����������
��� :QOP\�4WWX�)ZZW_�:��*W\� 9 9a +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� :QOP\�4WWX�)ZZW_�/��*W\� 9 9a +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� :QOP\�4WWX�)ZZW_�*��*W\� 9 9a +6�� 4-,�� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� :QOP\�4WWX�)ZZW_�:��5QL� 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� :QOP\�4WWX�)ZZW_�/��5QL� 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� :QOP\�4WWX�)ZZW_�*��5QL� 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48�� �����! ����
��� :QOP\�4WWX�;QOQT�: 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��! �����! ����
��� :QOP\�4WWX�;QOQT�/ 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
�� :QOP\�4WWX�;QOQT�* 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��! :QOP\�4WWX�)ZZW_�:��<WX� 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� :QOP\�4WWX�)ZZW_�/��<WX� 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� :QOP\�4WWX�)ZZW_�*��<WX� 9 9a +6�� 4-,� � � � 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����! ����
��� 4MN\�<WX�4IVM�: 9 9a +6� 2 :-,�*4= � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����������
��� 4MN\�<WX�4IVM�/ 9 9a +6� 3 /:6�*4= � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����������
��� 4MN\�<WX�4IVM�* 9 9a +6� � *4= � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48�� �����������
��� :QOP\�<WX�4IVM�: 9 9a +6� � :-,�>17 � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��! �����������
��� :QOP\�<WX�4IVM�/ 9 9a +6� � /:6�>17 � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����������
��� :QOP\�<WX�4IVM�* 9 9a +6� � *4=�>17 � :-, 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* !�48��� �����������
�� 4MN\�8WX�*]UXMZ�: �� � +6�� 2 :-,�>17 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����!�����
��! 4MN\�8WX�*]UXMZ�/ �� � +6�� 3 /:6�>17 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����!�����
��� 4MN\�8WX�*]UXMZ�* �� � +6�� � *4=�>17 � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����!�����
��� :QOP\�8WX�*]UXMZ�: �� � +6�� � :-,�/:A � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����!�����
��� :QOP\�8WX�*]UXMZ�/ �� � +6�� � /:6�/:A � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����!�����
��� :QOP\�8WX�*]UXMZ�* �� � +6�� � *4=�/:A � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����!�����
��� *W\\WU�8WX�*]UXMZ�: �� � +6�� 8 :-,�?0< � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����!�����
��� *W\\WU�8WX�*]UXMZ�/ �� � +6�� 9 /:6�?0< � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48� �����!�����
��� *W\\WU�8WX�*]UXMZ�* �� � +6�� �� *4=�?0< � A-4 8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�! �����!�����
���
�� 
��!
� � 4MN\�:WTTW^MZ�: �� ��I +6� 2 :-,�>17 � :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
� � 4MN\�:WTTW^MZ�/ �� ��I +6� 3 /:6�>17 � :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
� � 4MN\�:WTTW^MZ�* �� ��I +6� � *4=�>17 � :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����������
� � :QOP\�:WTTW^MZ�: �� ��I +6� � :-,�/:A � :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��! �����������
� � :QOP\�:WTTW^MZ�/ �� ��I +6� � /:6�/:A � :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
� � :QOP\�:WTTW^MZ�* �� ��I +6� 8 *4=�/:A � :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
� � =�8�4MN\�4WWX�: �� ��I +6� � :-,�*:6 +6��� :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
� � =�8�4MN\�4WWX�/ �� ��I +6� 2 /:6�*:6 +6��� :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
�  =�8�4MN\�4WWX�* �� ��I +6� 3 *4=�*:6 +6��� :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
� ! =�8�4MN\�<IZOM\�: �� ��I +6� � :-,�7:/ +6��� :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����������
�!� =�8�4MN\�<IZOM\�/ �� ��I +6� � /:6�7:/ +6��� :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��! �����������
�!� =�8�4MN\�<IZOM\�* �� ��I +6� � *4=�7:/ +6��� :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
�!� =�8�+MV\MZ�<IZOM\�: �� ��I +6� � :-,�A-4 +6��� :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
�!� =�8�+MV\MZ�<IZOM\�/ �� ��I +6� 8 /:6�A-4 +6��� :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
�!� =�8�+MV\MZ�<IZOM\�* �� ��I +6� 9 *4=�A-4 +6��� :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
�!� =�8�:QOP\�<IZOM\�: �� ��I +6� �� :-,�/:6 +6��� :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����������
�!� =�8�:QOP\�<IZOM\�/ �� ��I +6� �� /:6 +6��� :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����������
�!� =�8�:QOP\�<IZOM\�* �� ��I +6� �� *4=�/:6 +6��� :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��! �����������
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ID Name Node Node 

Ext.
Conn. Ret. 

Pin
Ret. Wire Src. Pin Src. 

Wire
Location Type Light 

Color
Address Part Number

�! =�8�;QOQT�: �� ��I +6�� 4-,�� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
�!! =�8�;QOQT�/ �� ��I +6�� 4-,�� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
��� =�8�;QOQT�* �� ��I +6�� 4-,�� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
��� =�8�*I\\TM�5WLM���: �� ��I +6�� 4-,�� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
��� =�8�*I\\TM�5WLM���/ �� ��I +6�� 4-,�� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
��� =�8�*I\\TM�5WLM���* �� ��I +6�� 4-,�� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
��� =�8�*I\\TM�5WLM���: �� ��I +6�� 4-, � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
��� =�8�*I\\TM�5WLM���/ �� ��I +6�� 4-, � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
��� =�8�*I\\TM�5WLM���* �� ��I +6�� 4-, � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
��� =�8�*I\\TM�5WLM���: �� ��I +6�� 4-,� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��! �����!� ���
�� =�8�*I\\TM�5WLM���/ �� ��I +6�� 4-,� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
��! =�8�*I\\TM�5WLM���* �� ��I +6�� 4-,� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
��� =�8�*I\\TM�5WLM���: �� ��I +6�� 4-,� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
��� =�8�*I\\TM�5WLM���/ �� ��I +6�� 4-,� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
��� =�8�*I\\TM�5WLM���* �� ��I +6�� 4-,� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48�� �����!� ���
��� =�8��`�: �� ��I +6�� 4-,� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
��� =�8��`�/ �� ��I +6�� 4-,� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
��� =�8��`�* �� ��I +6�� 4-,� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
��� =�8��`�: �� ��I +6�� 4-,�� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
��� =�8��`�/ �� ��I +6�� 4-,�� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
�� =�8��`�* �� ��I +6�� 4-,�� � � � =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����!� ���
��! :QOP\�.TWWL�: �� ��I +6! 3 :-,�*43 � :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� :QOP\�.TWWL�/ �� ��I +6! � /:6�*43 � :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� :QOP\�.TWWL�* �� ��I +6! � *4=�*43 � :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
222 4MN\�.TWWL�: �� ��I +6! � :-,�?0< 2 :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
223 4MN\�.TWWL�/ �� ��I +6! � /:6�?0< 2 :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� 4MN\�.TWWL�* �� ��I +6! 8 *4=�?0< 2 :-, =X�8TIa࠯MTL .MI\]ZM :/* ���48��� �����! ����
��� +WQV�,WWZ�/1 � � +6� 2 A-4 � A-4�

?0<
+WQV�,WWZ /�1� ?PQ\M ��48�� ���������� 

��� 4W_MZ�8TIa࠯MTL�/1 8 � +6�� � ?0<�*43 3 A-4�
*43

8TIa࠯MTL /�1� ?PQ\M  �48�� ���������� 

��� 4MN\�8TIa࠯MTL�/1 9 � +6�� � :-,�*43 3 A-4�
:-,

8TIa࠯MTL /�1� ?PQ\M !�48�� ���������� 

228 =X�:QOP\�8TIa࠯MTL�/1 �� � +6�� � *4=�*43 3 A-4�
*4=

8TIa࠯MTL�
*IKSXIVMT

/�1� ?PQ\M ���48�� ���������� 

229

��� �
���
232

233

���
��� ;_WZL�4WKS 9 9a +6� � 7:/�*43 � :-, 8TIa࠯MTL .TI[P ?PQ\M !�48�� ���������� 
��� :QOP\�:IUX 9 9a +6� 8 7:/�*:6 � :-, 8TIa࠯MTL .TI[P ?PQ\M !�48��� ���������� 
��� 8WX�*]UXMZ[ 9 9a +6� 9 7:/�:-, � :-, 8TIa࠯MTL .TI[P ?PQ\M !�48��� ���������� 
238

239

���
���
��� 4MN\�4WWX �� ��I +6� 3 7:/�*4= � :-, 8TIa࠯MTL .TI[P ?PQ\M ���48��� ���������� 
��� *I\\MZQVO�:IU 9 9a +6� �� 7:/�>17 � :-, 8TIa࠯MTL .TI[P :ML !�48��� �����������
��� 4MN\�:QOP\�;TQVO 8 � +6�� � *:6�*4= 2 A-4 8TIa࠯MTL .TI[P ?PQ\M  �48�� �����������
��� <PZWVM �� � +6�� � A-4�*43 3 A-4 *IKSXIVMT .TI[P ?PQ\M ���48�� ���������� 
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4. ELECTRONIC PINOUTS AND SCHEMATICS
4.1 SPIKE CPU NODE 0
520-6936-01

CONNECTORS
ID Connector Type Description
+6� ��8QV�����۷�0MILMZ *IKSJW`���KPIVVMT�IUXTQ࠯ML�[XMISMZ�W]\
+6� :2�� ;813-�VWLM�J][���\W�KIJQVM\�VWLM�6�
+6� ��8QV�����۷ +IJQVM\���KPIVVMT�IUXTQ࠯ML�[XMISMZ�W]\
+6� ��8QV�����۷�0MILMZ � >�[]XXTa�NZWU�UIQV�XW_MZ�[]XXTa
+6� ���UU�;\MZMW�<:;�RIKS� 0MILXPWVM�2IKS
+6�� =;* =;*�KWVVMK\WZ���NWZ�[WN\_IZM�]XLI\M[��

I]LQ\�L]UX[��IVL�M`XIV[QWV�UWL]TM[
+6�� =;* =;*�KWVVMK\WZ���NWZ�[WN\_IZM�]XLI\M[��

I]LQ\�L]UX[��IVL�M`XIV[QWV�UWL]TM[
+6�� :2�� ;813-�VWLM�J][���\W�XTIa࠯MTL�VWLM��6 
+6�� ���8QV�����۷�0MILMZ ,W\�UI\ZQ`�LQ[XTIa�KWVVMK\WZ
+6�� ��8QV�����۷�0MILMZ �>�,+�IVL�OZW]VL�W]\�\W�\PM�4-,�LQ[XTIa
+6�� ���8QV�����۷�0MILMZ ,MLQKI\ML�[_Q\KP�QVX]\[���[MZ^QKM��^WT]UM�

[_Q\KPM[

COMPONENTS
ID Name
;� :M[M\�;_Q\KP
S2 ,18�;_Q\KPM[�
;,�+):, .WZ�[a[\MU�;,�KIZL��6W\M"�WVTa�\W�JM�ZMUW^ML�QN�QV[\Z]K\ML�\W�Ja�

;\MZV�;MZ^QKM��
*<� +:�����>�4Q\PQ]U�JI\\MZa�NWZ�OIUM�KTWKS�JM\_MMV�XW_MZ�KaKTM[

STATUS LEDS
LED ID Name Color Description
� > �� >�;]XXTa�1V :ML 76"�5IQV�[a[\MU�XW_MZ�Q[�KWVVMK\�

ML��7.."�6W�� >�[a[\MU�XW_MZ��
+PMKS�XW_MZ�[]XXTa�KWVVMK\QWV[��
KIJTM[��IVL�N][M[��

��> ���>�)]LQW�8W_MZ :ML 76"�)]LQW�XW_MZ�[]XXTa�Q[�OWWL��
7.."�)]LQW�XW_MZ�[]XXTa�WNN��KITT�
\MKP�[]XXWZ\��

!> �!>�6WLM�*][�8W_MZ :ML 76"�6WLM�J][�XW_MZ�[]XXTa�Q[�
OWWL��7.."�6WLM�J][�XW_MZ�[]XXTa�
JIL��KITT�\MKP�[]XXWZ\���

�> :ML 76"�4WOQK�XW_MZ�[]XXTa�Q[�OWWL��
7.."�4WOQK�XW_MZ�[]XXTa�JIL��KITT�
\MKP�[]XXWZ\��

<`, 6WLM�J][�\ZIV[UQ\ :ML 6WLM�J][�\ZIV[UQ\�IK\Q^Q\a
:`, 6WLM�J][�ZMKMQ^M :ML 6WLM�J][�ZMKMQ^M�IK\Q^Q\a
;\I\][ ;a[\MU�[\I\][ :ML +WV[\IV\�LW]JTM�JTQVS���OIUM�

[WN\_IZM�Z]VVQVO
6M\[\I\ 6M\_WZS�[\I\][ :ML +WUU]VQKI\QWV�JZQLOM�IK\Q^Q\a

DIRECT SWITCH MAPPING (CN25)
<PM�KWQV�LWWZ�LQIOVW[\QK�[_Q\KPM[�IZM�KWVVMK\ML�LQZMK\Ta�\W�\PM�+8=�VWLM�^QI�\PM�+IJQVM\�6WLM��6W\M�\PI\�JW\P�\PM�+8=�IVL�
+IJQVM\�VWLM[�IZM�ZMY]QZML�NWZ�LQIOVW[\QK�[_Q\KP�WXMZI\QWV��

ID Name Conn. Input 
Pin

Input Wire GND 
Pin

Ground Wire Location Type Address Part Number

+� ,18�� � � � � � +8=�6WLM ��;?�� �
+� ,18�� � � � � � +8=�6WLM ��;?�� �
+� ,18�� � � � � � +8=�6WLM ��;?�� �
+� ,18�� � � � � � +8=�6WLM ��;?�� �
+� ,18�� � � � � � +8=�6WLM ��;?�� �
+� ,18�� � � � � � +8=�6WLM ��;?�� �
+� ,18�� � � � � � +8=�6WLM ��;?�� �
+ ,18� � � � � � +8=�6WLM ��;?� �
+! ;MZ^QKM�;MTMK\ +6�� � 4/6�/:A �� *43�?0< +WQV�,WWZ ��;?�! � ����!����
+�� ;MZ^QKM�8T][ +6�� 2 4/6�>17 �� *43�?0< +WQV�,WWZ ��;?��� � ����!����
+�� ;MZ^QKM�5QV][ +6�� 3 4/6�*4= �� *43�?0< +WQV�,WWZ ��;?��� � ����!����
+�� ;MZ^QKM�*IKS +6�� � 4/6�*43 �� *43�?0< +WQV�,WWZ ��;?��� � ����!����
+�� 8TIa࠯MTL�8W_MZ�

1V\MZTWKS
+6� � /:A � /:A�:-, +IJQVM\ 1V\MZTWKS ��;?��� � ���������
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NETSTAT

STATUS
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11
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1
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BT1
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SD CARD

BATTERY

DIP S2

Figure 4.1.1. SPIKE CPU Node connector detail. 
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AUDIO PINOUTS

COUNTRY CODES (DIP S2)
DIP S2

Country 1 2 3 4 5 6 7 8
=;) 7.. 7.. 7.. 7.. 7.. 7.. 7.. 7..
)][\ZQI 76 7.. 7.. 7.. 7.. 7.. 7.. 7..
)][\ZITQI 76 7.. 76 76 7.. 7.. 7.. 7..
*MTOQ]U 7.. 76 7.. 7.. 7.. 7.. 7.. 7..
+IVILI�� 76 76� 7.. 7.. 7.. 7.. 7.. 7..
+IVILI�� 7.. 76 7.. 76 76 7.. 7.. 7..
+ZWI\QI 7.. 76 76 7.. 76 7.. 7.. 7..
,MVUIZS 76 7.. 7.. 76 7.. 7.. 7.. 7..
.QVTIVL 76 7.. 76 7.. 7.. 7.. 7.. 7..
.ZIVKM 7.. 76 76 7.. 7.. 7.. 7.. 7..
/MZUIVa 76 76 76 7.. 7.. 7.. 7.. 7..
/ZMMKM 76 76 76 76 7.. 7.. 7.. 7..
1\ITa 7.. 7.. 7.. 76 7.. 7.. 7.. 7..
2IXIV 76 7.. 76 7.. 76 7.. 7.. 7..
5QLLTM�-I[\ 76 76 76 7.. 76 7.. 7.. 7..
6M\PMZTIVL[ 7.. 7.. 76 7.. 7.. 7.. 7.. 7..
6M_�BMITIVL 7.. 7.. 7.. 7.. 76 7.. 7.. 7..
6WZ_Ia 7.. 76 7.. 76 7.. 7.. 7.. 7..
8WZ\]OIT 76 7.. 7.. 7.. 7.. 76 7.. 7..
:][[QI 76 7.. 7.. 76 76 7.. 7.. 7..
;��)NZQKI 7.. 7.. 76 7.. 76 7.. 7.. 7..
;XIQV 7.. 76 7.. 7.. 76 7.. 7.. 7..
;_MLMV 76 76 7.. 76 7.. 7.. 7.. 7..
;_Q\bMZTIVL 7.. 7.. 76 76 7.. 7.. 7.. 7..
<IQ_IV 7.. 7.. 7.. 76 76 7.. 7.. 7..
=VQ\ML�3QVOLWU 7.. 76 76 76 7.. 7.. 7.. 7..

SPIKE CPU NODE 0 CONTINUED

Figure 4.1.2. Service switch wiring. Note that the Cabient Node 
must be present and CN10 and CN12 connected for the Coin 
Door Service Switches to function correctly.  

COIN DOOR SERVICE SWITCH WIRING

ID Type Pin Description Minimum 
Impedance

Max 
Power 
(RMS)

+6� <:;����UU�
0MILXPWVM�
2IKS

<QX 0MILXPWVM�4MN\  �7PU[ ���U?
:QVO 0MILXPWVM�:QOP\  �7PU[ ���U?
;TMM^M )]LQW�/ZW]VL � �

+6� ����
���XQV�
0MILMZ

� ;XMISMZ�:QOP\�
/ZW]VL����

��7PU[ �

2 ;XMISMZ�:QOP\���� ��7PU[ ��?
3 V�K � �
� ;XMISMZ�4MN\�

/ZW]VL����
��7PU[ �

� ;XMISMZ�4MN\���� ��7PU[ ��?
+6� ����
���XQV�

0MILMZ
� ?WWNMZ�/ZW]VL����  �7PU[ �
2 ?WWNMZ�7]\����  �7PU[ ��?

+6�� ����
���XQV�
PMILMZ

� 4QVM�7]\�4MN\���� ����7PU[ �
2 4QVM�7]\�/ZW]VL � �
3 4QVM�7]\�:QOP\���� ����7PU[ �
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4.2 NODE 1 CABINET
520-6967-00
ID Type Pin Description Wire Color
+6� ����
� �8QV�0MIL�

MZ�=VQ^MZ[IT�+IZL�
4QVS

� ��>� �
2 +WQV�� �
3 5M\MZ�� �
� 6�+ �
� 6W\KP �
� +WQV�-VIJTM �
� <QKSM\�-VIJTM �
8 /ZW]VL �

+6� ����
���8QV�0MIL�
MZ�TW_�\QKSM\

� /ZW]VL �
2 <QKSM\�4W_�[_� �
3 3Ma �
� <QKSM\�4W_ �
� �>�7]\ �

+6� ����
���8QV�
0MILMZ 
5M\MZ��

� 5M\MZ���>����� :-,
2 5M\MZ���� *43
3 6�+ �

+6� ����
���8QV�
0MILMZ 
5M\MZ��

� 5M\MZ���>����� :-,
2 5M\MZ���� *43
3 6�+ �

+6� ����
�!�8QV�
0MILMZ

� �>�7]\ A-4�?0<
2 +WQV�4-,�7]\ A-4
3 /ZW]VL *43
� ;TIU�<QT\�1V 4/6�:-,
� +WQV�� 863�/:6�
� +WQV�� 863�A-4�
� +WQV�� 863�7:6�
8 +WQV�� 863�:-,�
9 +WQV�� 863�*:6�

+6� ����
����8QV�
0MILMZ 
+IJQVM\�4MN\

� �>�4-,�8W_MZ :-,
2 ;\IZ\���4-, A-4�:-,
3 ;\IZ\���4-, A-4�*:6
� ;XIZM�4-, �
� /ZW]VL *43�?0<
� ;XIZM�4MN\ �
� <QT\�1VX]\ ?0<
8 ,WWZ�7XMV �
9 ;\IZ\���;_Q\KP /:A�?0<
�� ;\IZ\���;_Q\KP /:A
�� 6�+ �
�� 6�+ �
�� 6�+ �
�� 6�+ �

+6� ����
����8QV�
0MILMZ 
+IJQVM\�:QOP\

� �>�4-,�8W_MZ :-,
2 8T]VOM���4-, :-,�?0<
3 8T]VOM���4-, /:6�?0<
� ;XIZM�4-,�� *4=�?0<
� /ZW]VL *43�?0<
� ;XIZM�:QOP\�1V �
� 8T]VOM���;_Q\KP �
8 8T]VOM���;_Q\KP <)6�?0<
9 6�+ �
�� 6�+ �
�� 6�+ �
�� 6�+ �

ID Type Pin Description Wire Color
+6! ����
���8QV�

0MILMZ 
,WTTIZ�*QTT�)K�
KMX\WZ

� +WQV�-VIJTM�,*)�1VPQJQ\���� �
2 +WQV�-VIJTM�,*)�1VPQJQ\���� �
3 3Ma 3Ma
� ,*)���>� �
� +WQV�����,*)�+ZMLQ\ �
� /ZW]VL �

+6�� ����
���8QV�
0MILMZ 
;MZ^QKM�;_Q\KP�1V

� ;MZ^QKM�*IKS��<W�+WQVLWWZ� 4/6�*43
2 ;MZ^QKM�,W_V��<W�+WQVLWWZ� 4/6�*4=
3 ;MZ^QKM�=X��<W�+WQVLWWZ� 4/6�>17
� ;MZ^QKM�;MTMK\��<W�+WQVLWWZ� 4/6�/:A
� 3Ma 3Ma
� ;MZ^QKM�/ZW]VL��<W�+WQVLWWZ� *43

+6�� ����
���8QV�
0MILMZ 
<QKSM\�,Q[XMV[MZ

� ��>� :-,
2 6�+ �
3 <QKSM\�,Q[XMV[MZ�-VIJTM ?0<
� /ZW]VL *43
� <QKSM\�,Q[XMV[MZ�6W\KP *4=

+6�� ����
����8QV�
0MILMZ 
+8=�,QZMK\�
;_Q\KPM[

� ;MZ^QKM�*IKS��<W�+8=� 4/6�*43
2 ;MZ^QKM�,W_V��<W�+8=� 4/6�*4=
3 ;MZ^QKM�=X��<W�+8=� 4/6�>17
� ;MZ^QKM�;MTMK\��<W�+8=� 4/6�/:A
� 8W_MZ�8ZM[MV\ 4/6�7:/
� ;MZ^QKM�/ZW]VL��<W�+8=� *43�?0<
� 6�+ �
8 6�+ �
9 6�+ �
�� 6�+ �

+6�� ����
���8QV�0MIL�
MZ�8W_MZ�1VX]\

� /ZW]VL *43
2 3Ma 3Ma
3 6�+ �
� 6�+ �
� � >,+�1V /:A�A-4

+6�� ����
���8QV�0MIL�
MZ�;XIZM�4-,�[

� �>�4-,�8W_MZ �
2 3Ma 3Ma
3 ;XIZM�4-,�� �
� ;XIZM�4-,�� �
� ;XIZM�4-,�� �
� ;XIZM�4-,�� �

+6�� ����
���8QV�
0MILMZ 
;PISMZ�5W\WZ

� ;PISMZ�5W\WZ���� *4=
2 ;PISMZ�5W\WZ���� �
3 ;PISMZ�5W\WZ���� �
� 3Ma 3Ma
� ;PISMZ�5W\WZ���� :-,

�>IZQM[�Ja�KW]V\Za�UWLMT
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4.3 LOWER PLAYFIELD 48V 8-DRIVER PINOUT NODE 8
520-6935-10

CN7CN11

CN13

C
N

4

CN9

CN12 CN10

CN3

F1A

CN2

1
2
5
V

 7
A

T
IM

E
 L

A
G

F1B

CN5

CN8

520-6935-00

8-Driver Node

GREEN ORANGE NEUTRALBLACK

GREEN ORANGE NEUTRALBLACK

ON

1 2 3 4

CN1

CN14 CN6

TOP

ID Type Pin Description Wire Color
;?� )LLZM[[�,18 � 6WLM� ���7..�7..�7..�7.. �
+6� :2�� � ;813-�6WLM�*][ V�I
+6� :2�� � ;813-�6WLM�*][ 5]T\Q
+6� ����
���8QV�0MILMZ�

6WLM�8W_MZ
� /ZW]VL *43
2 3Ma 3Ma
3 6�+ �
� 6�+ �
� � >,+�1V /:A

+6� ����
���8QV�0MILMZ�
�?PQ\M�

� ;_Q\KP�/ZW]VL *43�/:6
2  �;?���;_Q\KP�:M\]ZV /:A�A-4
3  �,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV 7:/�A-4
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�7:/

+6� �������8QV�0MILMZ�
�?PQ\M�

�  �48���4QOP\�:M\]ZV :-,�/:6
2 4-,�>� A-4
3 ;_Q\KP�/ZW]VL *43�/:6
�  �;?���;_Q\KP�:M\]ZV /:A�>17
�  �,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV 7:/�>17
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�7:/

+6� ����
���8QV�0MILMZ�
�*TIKS�

� ;_Q\KP�/ZW]VL *43�/:6
2  �;?���;_Q\KP /:A�*4=
3  �,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV 7:/�*4=
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�7:/

+6 �������8QV�0MILMZ�
�*TIKS�

�  �48���4QOP\�:M\]ZV /:6
2 4-,�>� �
3 ;_Q\KP�/ZW]VL *43�/:6
�  �;?�� /:A�/:6
�  �,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV 7:/�/:6
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�7:/

+6! ����
���8QV�0MILMZ�
�7ZIVOM�

� ;_Q\KP�/ZW]VL *43�/:6
2  �;?���;_Q\KP /:A�*:6
3  �,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV *4=�*43
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�7:/

ID Type Pin Description Wire Color
+6�� ����
���8QV�0MILMZ�

�7ZIVOM�
�  �48���4QOP\�:M\]ZV *4=�/:6
2 4-,�>� �
3 ;_Q\KP�/ZW]VL >17�*43
�  �;?���;_Q\KP�:M\]ZV >17
�  �,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV A-4�*43
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�7:/

+6�� ����
���8QV�0MILMZ�
�/ZMMV�

� ;_Q\KP�/ZW]VL *43�/:6
2  �;?���;_Q\KP /:A�:-,
3  �,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV *4=�*:6
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�7:/

+6�� ����
���8QV�0MILMZ�
�/ZMMV�

�  �48���4QOP\�:M\]ZV *:6�*4=
2 4-,�>� A-4
3 ;_Q\KP�/ZW]VL >17�*43
�  �;?���;_Q\KP�:M\]ZV >17�?0<
�  �,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV A-4�*:6
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�7:/

+6�� ����
���8QV�0MILMZ �  �48���/1�:M\]ZV���)�5I`� ?0<�*43
2 /1�/ZW]VL �
3 4-,�>� A-4�*43

+6�� ����
���8QV�0MIL�
MZ��6WLM�-`\MV[QWV�
*][

� /ZW]VL *43�
2 ,16 >17�*43
3 ,7=< >17�*:6
� ;+3 >17�:-,
� :+3 >17�7:/
� >�� :-,

.� .][M � �)�;*�����> V�I
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4.4 PLAYFIELD 48V 4-DRIVER PINOUT NODE 9
520-5329-10

ID Type Pin Description Wire Color
;?� )LLZM[[�,18 � 6WLM�!���7..�7..�76
+6� � � 6�+ �
+6� :2�� � ;813-�6WLM�*][ 5]T\Q
+6� :2�� � ;813-�6WLM�*][ 5]T\Q
+6� ����
���8QV�

0MILMZ�6WLM�
8W_MZ

� /ZW]VL *43
2 3Ma 3-A
3 6�+ �
� 6�+ �
� � >,+�1V /:A

+6� ����
���8QV�
0MILMZ��?PQ\M�

� ;_Q\KP�/ZW]VL *43�>17
2 !�;?���;_Q\KP�:M\]ZV 4/6�7:/
3 !�,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV *4=�A-4
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�:-,

+6� ����
���8QV�
0MILMZ��*TIKS�

� ;_Q\KP�/ZW]VL *43�>17
2 !�;?���;_Q\KP�:M\]ZV 4/6�A-4
3 !�,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV 7:/�?0<
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�:-,

+6! ����
���8QV�
0MILMZ��7ZIVOM�

� ;_Q\KP�/ZW]VL *43�>17
2 !�;?���;_Q\KP�:M\]ZV 4/6�*4=
3 !�,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV 7:/�/:A
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�:-,

+6�� ����
���8QV�
0MILMZ��/ZMMV�

� ;_Q\KP�/ZW]VL *43�>17
2 !�;?���;_Q\KP�:M\]ZV 4/6�>17
3 !�,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV *4=�/:6
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�:-,

+6�� ����
���8QV�
0MILMZ

� !�48���/1�:M\]ZV���)�5I`� :-,�*43
2 /1�/ZW]VL �
3 4-,�>� A-4�:-,

+6�� ����
���8QV�
0MILMZ

� /ZW]VL *43
2 ,16 >17�*43
3 ,7=< >17�*:6
� ;+3 >17�:-,
� :+3 >17�7:/
� >�� :-,

ID Type Pin Description Wire Color
+6�� ����
����8QV�

0MILMZ�
� ��> :-,
2 !�;?���;_Q\KP�:M\]ZV 863�*43
3 !�;?���;_Q\KP�:M\]ZV 863�*:6
� !�;?���;_Q\KP�:M\]ZV �
� !�;?���;_Q\KP�:M\]ZV <)6�*4=
� !�;?� �;_Q\KP�:M\]ZV 863�/:6
� !�;?�!�;_Q\KP�:M\]ZV 863�*4=
8 !�;?����;_Q\KP�:M\]ZV 863�>17
9 !�;?����;_Q\KP�:M\]ZV 863�/:A
�� !�;?����;_Q\KP�:M\]ZV 863�?0<
�� !�;?����;_Q\KP�:M\]ZV ?0<�*:6
�� !�;?����;_Q\KP�:M\]ZV ?0<�:-,
�� !�;?����;_Q\KP�:M\]ZV ?0<�7:/
�� ;_Q\KP�/ZW]VL *43�>17

+6�� ����
����8QV�
0MILMZ

� ��> A-4
2 !�48���4QOP\�:M\]ZV *:6�*43
3 !�48���4QOP\�:M\]ZV *:6
� !�48���4QOP\�:M\]ZV *:6�:-,
� !�48���4QOP\�:M\]ZV *:6�>17
� !�48���4QOP\�:M\]ZV *:6�/:A
� !�48���4QOP\�:M\]ZV *:6�?0<
8 !�48���4QOP\�:M\]ZV A-4�*43
9 !�48� �4QOP\�:M\]ZV A-4�*:6
�� !�48�!�4QOP\�:M\]ZV A-4�:-,
�� !�48����4QOP\�:M\]ZV A-4�7:/
�� !�48����4QOP\�:M\]ZV A-4�/:6
�� !�48����4QOP\�:M\]ZV A-4�*4=
�� !�48����4QOP\�:M\]ZV A-4�>17
�� !�48����4QOP\�:M\]ZV 7:/�*43
�� !�48����4QOP\�:M\]ZV 7:/�*:6

.� .][M �)�;*�����> V�I

CN2

CN3
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520-5329-00

4 Coil NODE

GREEN ORANGE NEUTRALBLACK

1 2 3

ON

C
N

1

CN14 CN13 CN16 CN15

CN4
CN11 CN9 CN7 CN5
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4.5 PLAYFIELD 48V 4-DRIVER PINOUT NODE 10
520-5329-10

ID Type Pin Description Wire Color
;?� )LLZM[[�,18 � 6WLM������7..�76�7..
+6� � � 6W\�=[ML �
+6� :2�� � ;813-�6WLM�*][ 5]T\Q
+6� :2�� � ;813-�6WLM�*][ 5]T\Q
+6� ����
���8QV�

0MILMZ�6WLM�
8W_MZ

� /ZW]VL *43
2 3Ma 3-A
3 6�+ �
� 6�+ �
� � >,+�1V /:A

+6� ����
���8QV�
0MILMZ��?PQ\M�

� ;_Q\KP�/ZW]VL *43�*:6
2 !�;?���;_Q\KP�:M\]ZV 863�A-4
3 !�,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV *4=�:-,
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�*:6

+6� ����
���8QV�
0MILMZ��*TIKS�

� ;_Q\KP�/ZW]VL *43�*:6
2 !�;?���;_Q\KP�:M\]ZV <)6�*43
3 !�,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV 7:/�*43
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�*:6

+6! ����
���8QV�
0MILMZ��7ZIVOM�

� ;_Q\KP�/ZW]VL *43�*:6
2 !�;?���;_Q\KP�:M\]ZV <)6
3 !�,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV 7:/�*:6
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�*:6

+6�� ����
���8QV�
0MILMZ��/ZMMV�

� ;_Q\KP�/ZW]VL *43�*:6
2 !�;?���;_Q\KP�:M\]ZV <)6�:-,
3 !�,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV 7:/�:-,
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�*:6

+6�� ����
���8QV�
0MILMZ

� !�48���/1�:M\]ZV���)�5I`� *4=�*43
2 /1�/ZW]VL �
3 4-,�>� A-4�*4=

+6�� ����
���8QV�
0MILMZ

� /ZW]VL *43
2 ,16 >17�*43
3 ,7=< >17�*:6
� ;+3 >17�:-,
� :+3 >17�7:/
� >�� :-,

ID Type Pin Description Wire Color
+6�� ����
����8QV�

0MILMZ�
� ��> :-,
2 !�;?���;_Q\KP�:M\]ZV <)6�7:/
3 !�;?���;_Q\KP�:M\]ZV <)6�A-4
� !�;?���;_Q\KP�:M\]ZV <)6�/:6
� !�;?���;_Q\KP�:M\]ZV ?0<�A-4
� !�;?� �;_Q\KP�:M\]ZV ?0<�/:6
� !�;?�!�;_Q\KP�:M\]ZV ?0<�*4=
8 !�;?����;_Q\KP�:M\]ZV ?0<�>17
9 !�;?����;_Q\KP�:M\]ZV ?0<�/:A
�� !�;?����;_Q\KP�:M\]ZV ?0<
�� !�;?����;_Q\KP�:M\]ZV 4/6�*43
�� !�;?����;_Q\KP�:M\]ZV 4/6�*:6
�� !�;?����;_Q\KP�:M\]ZV 4/6�:-,
�� ;_Q\KP�/ZW]VL *43�*:6

+6�� ����
����8QV�
0MILMZ

� ��> A-4
2 !�48���4QOP\�:M\]ZV *:6�*43
3 !�48���4QOP\�:M\]ZV *:6
� !�48���4QOP\�:M\]ZV *:6�:-,
� !�48���4QOP\�:M\]ZV A-4�*43
� !�48���4QOP\�:M\]ZV A-4�*:6
� !�48���4QOP\�:M\]ZV A-4�7:/
8 !�48���4QOP\�:M\]ZV A-4�/:6
9 !�48� �4QOP\�:M\]ZV A-4�*4=
�� !�48�!�4QOP\�:M\]ZV :-,�7:/
�� !�48����4QOP\�:M\]ZV /:6�7:/
�� !�48����4QOP\�:M\]ZV *4=�7:/
�� !�48����4QOP\�:M\]ZV 7:/�*4=
�� !�48����4QOP\�:M\]ZV 7:/�>17
�� !�48����4QOP\�:M\]ZV 7:/�/:A
�� !�48����4QOP\�:M\]ZV 7:/�?0<

.� .][M �)�;*�����> V�I

CN2

CN3
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2
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4 Coil NODE

GREEN ORANGE NEUTRALBLACK

1 2 3
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C
N

1

CN14 CN13 CN16 CN15

CN4
CN11 CN9 CN7 CN5
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4.6 UPPER PLAYFIELD 48V 8-DRIVER PINOUT NODE 11
520-6935-10

CN7CN11

CN13

C
N

4

CN9

CN12 CN10

CN3

F1A

CN2

1
2
5
V

 7
A

T
IM

E
 L

A
G

F1B

CN5

CN8

520-6935-00

8-Driver Node

GREEN ORANGE NEUTRALBLACK

GREEN ORANGE NEUTRALBLACK

ON

1 2 3 4

CN1

CN14 CN6

TOP

ID Type Pin Description Wire Color
;?� )LLZM[[�,18 � 6WLM������7..�76�76�7.. �
+6� :2�� � ;813-�6WLM�*][ V�I
+6� :2�� � ;813-�6WLM�*][ 5]T\Q
+6� ����
���8QV�

0MILMZ�6WLM�
8W_MZ

� /ZW]VL *43
2 3Ma 3Ma
3 6�+ �
� 6�+ �
� � >,+�1V /:A

+6� ����
���8QV�
0MILMZ��?PQ\M�

� ;_Q\KP�/ZW]VL �
2  �;?���;_Q\KP�:M\]ZV �
3  �,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV >17�*43
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�>17

+6� �������8QV�
0MILMZ��?PQ\M�

�  �48���4QOP\�:M\]ZV *:6
2 4-,�>� A-4
3 ;_Q\KP�/ZW]VL *43�7:/
�  �;?���;_Q\KP�:M\]ZV ?0<�*:6
�  �,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV �
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ �

+6� ����
���8QV�
0MILMZ��*TIKS�

� ;_Q\KP�/ZW]VL *43�7:/
2  �;?���;_Q\KP ?0<�:-,
3  �,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV >17�*:6
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�>17

+6 �������8QV�
0MILMZ��*TIKS�

�  �48���4QOP\�:M\]ZV :-,�A-4
2 4-,�>� A-4
3 ;_Q\KP�/ZW]VL *43�7:/
�  �;?�� �
�  �,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV >17�7:/
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�>17

+6! ����
���8QV�
0MILMZ��7Z�
IVOM�

� ;_Q\KP�/ZW]VL �
2  �;?���;_Q\KP �
3  �,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV �
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ �

ID Type Pin Description Wire Color
+6�� ����
���8QV�

0MILMZ��7Z�
IVOM�

�  �48���4QOP\�:M\]ZV /:6�A-4
2 4-,�>� A-4
3 ;_Q\KP�/ZW]VL *43�7:/
�  �;?���;_Q\KP�:M\]ZV <)6�*4=
�  �,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV A-4�:-,
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�>17

+6�� ����
���8QV�
0MILMZ�
�/ZMMV�

� ;_Q\KP�/ZW]VL *43�7:/
2  �;?���;_Q\KP <)6�?0<
3  �,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV >17�A-4
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�>17

+6�� ����
���8QV�
0MILMZ�
�/ZMMV�

�  �48���4QOP\�:M\]ZV *4=�A-4
2 4-,�>� �
3 ;_Q\KP�/ZW]VL *43�7:/
�  �;?���;_Q\KP�:M\]ZV ?0<�7:/
�  �,:���,ZQ^MZ�:M\]ZV >17�/:6
� � >�,ZQ^MZ�8W_MZ /:A�7:/

+6�� ����
���8QV�
0MILMZ

�  �48���/1�:M\]ZV���)�5I`� 7:/
2 /1�/ZW]VL �
3 4-,�>� A-4

+6�� ����
���8QV�
0MILMZ��6WLM�
-`\MV[QWV�*][

� /ZW]VL *43�
2 ,16 >17�*43
3 ,7=< >17�*:6
� ;+3 >17�:-,
� :+3 >17�7:/
� >�� :-,

.� .][M � �)�;*�����> V�I
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4.7 LOWER PLAYFIELD SERIAL 
LED BOARD 8A
520-6979-00

ID Type Pin Description Wire Color
+6� ����
���8QV�0W][QVO � /ZW]VL *43

2 51;7�7]\X]\�,I\I >17�*43
3 57;1�1VX]\�,I\I >17�*:6
� ;+3�;MZQIT�+TWKS >17�:-,
� :+3�:MOQ[\MZ�+TWKS >17�7:/
� V�K �
� ���>,+�16 :-,

+6� ����
� �8QV�0W][QVO � >�� :-,
2 3Ma �
3 48��:�4QOP\�:M\]ZV :-,�>17
� 48��/�4QOP\�:M\]ZV /:6�>17
� 48��*�4QOP\�:M\]ZV *4=�>17
� 48��:�4QOP\�:M\]ZV :-,�?0<
� 48��/�4QOP\�:M\]ZV /:6�?0<
8 48��*�4QOP\�:M\]ZV *4=�?0<

+6� ����
���8QV�0W][QVO � >�� :-,
2 48���:�4QOP\�:M\]ZV :-,�/:A
3 48���/�4QOP\�:M\]ZV /:6�/:A
� 48���*�4QOP\�:M\]ZV *4=�/:A

+6� ����
���8QV�0MILMZ � /ZW]VL *43
2 ,16 >17�*43
3 ,7=< �
� ;+3 >17�:-,
� :+3 >17�7:/
� >�� :-,

4.8 THROUGH OPTO RECEIVER
520-5345-01

ID Type Pin Description Wire Color
+6� ����
���8QV�0MILMZ � /ZW]VL *43

2 51;7�7]\X]\�,I\I >17�*43
3 57;1�1VX]\�,I\I �
� ;+3�;MZQIT�+TWKS >17�:-,
� :+3�:MOQ[\MZ�+TWKS >17�7:/
� 6�+ �
� ���>,+�16 :-,

5
5
5
4
4
4

+WV\QV]ML�WV�VM`\�XIOM

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 
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4.9 CENTER PLAYFIELD SERIAL 
LED BOARD 9A
520-6980-00

ID Type Pin Description Wire Color
+6� �����QV���8QV�0W][QVO � /ZW]VL *43

2 51;7�7]\X]\�,I\I >17�*43
3 57;1�1VX]\�,I\I >17�*:6
� ;+3�;MZQIT�+TWKS >17�:-,
� :+3�:MOQ[\MZ�+TWKS >17�7:/
� V�K �
� ���>,+�16 :-,

+6� �����QV���8QV�0W][QVO � >� :-,
2 48��:�4QOP\�:M\]ZV :-,�?0<
3 48��/�4QOP\�:M\]ZV /:6�?0<
� 48��*�4QOP\�:M\]ZV *4=�?0<
� 48���.TI[P�4QOP\�:M\]ZV 7:/�*43

+6� �����QV����8QV�
0W][QVO

� >� :-,
2 48��:�4QOP\�:M\]ZV :-,�*4=
3 48��/�4QOP\�:M\]ZV /:6�*4=
� 48��*�4QOP\�:M\]ZV *4=
� 48��:�4QOP\�:M\]ZV :-,�>17
� 48��/�4QOP\�:M\]ZV /:6�>17
� 48��*�4QOP\�:M\]ZV *4=�>17
8 48���.TI[P�4QOP\�:M\]ZV 7:/�*:6
9 48���.TI[P�4QOP\�:M\]ZV 7:/�:-,
�� 48���.TI[P�4QOP\�:M\]ZV 7:/�>17

+6� �����QV���8QV�0W][QVO � >� :-,
2 48���.TI[P�4QOP\�:M\]ZV :-,�*:6
3 48���.TI[P�4QOP\�:M\]ZV /:6�*:6

ID Type Pin Description Wire Color
+6� �����QV���8QV�0W][QVO � /ZW]VL *43

2 51;7�7]\X]\�,I\I >17�*43
3 57;1�1VX]\�,I\I >17�*:6
� ;+3�;MZQIT�+TWKS >17�:-,
� :+3�:MOQ[\MZ�+TWKS >17�7:/
� V�K �
� ���>,+�16 :-,

+6� �����QV�!�8QV�0W][QVO � >� :-,
2 3-A 3-A
3 48���.TI[P�4QOP\�:M\]ZV 7:/�*4=
� 48��:�4QOP\�:M\]ZV :-,�/:A
� 48��/�4QOP\�:M\]ZV /:6�/:A
� 48��*�4QOP\�:M\]ZV *4=�/:A
� 48��:�4QOP\�:M\]ZV :-,�*:6
8 48��/�4QOP\�:M\]ZV /:6�*:6
9 48��*�4QOP\�:M\]ZV *4=�*:6

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 
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LED

+VADJ.

1
2
3
4
5
6
7
8
9

4.10 MAIN POWER SUPPLY
011-5001-00

ID Type Pin Description Wire Color
+6� ;KZM_�<MZUQVIT � )+�4QVM�0W\�1V *43

2 )+�4QVM�6M]\ZIT�1V ?0<
3 -IZ\P�/ZW]VL�1V /:6
� ,+�/ZW]VL *43
� ,+�/ZW]VL *43
� ,+�/ZW]VL *43
� �� �>�;a[\MU�8W_MZ /:A
8 �� �>�;a[\MU�8W_MZ /:A
9 �� �>�;a[\MU�8W_MZ /:A

4.11 UPPER MINI PLAYFIELD 
SERIAL LED BOARD 11A
520-6978-00

ID Type Pin Description Wire Color
+6� ����
���8QV�0W][QVO � /ZW]VL *43

2 51;7�7]\X]\�,I\I >17�*43
3 57;1�1VX]\�,I\I >17�*:6
� ;+3�;MZQIT�+TWKS >17�:-,
� :+3�:MOQ[\MZ�+TWKS >17�7:/
� V�K �
� ���>,+�16 :-,

+6� ����
����8QV�0MILMZ � 48��:�4QOP\�:M\]ZV :-,�*:6
2 48��/�4QOP\�:M\]ZV /:6�*:6
3 48��*�4QOP\�:M\]ZV *4=�*:6
� 48��:�4QOP\�:M\]ZV :-,�7:/
� 48��/�4QOP\�:M\]ZV /:6�7:/
� 48��*�4QOP\�:M\]ZV *4=�7:/
� 48�!:�4QOP\�:M\]ZV :-,�A-4
8 48�!/�4QOP\�:M\]ZV /:6�A-4
9 48�!*�4QOP\�:M\]ZV *4=�A-4
�� 48���:�4QOP\�:M\]ZV :-,�/:6
�� 48���/�4QOP\�:M\]ZV /:6
�� 48���*�4QOP\�:M\]ZV *4=�/:6

+6� ����
�!�8QV�0MILMZ � ���>,+� :-,
2 48���:�4QOP\�:M\]ZV :-,�>17
3 48���/�4QOP\�:M\]ZV /:6�>17
� 3Ma 3-A
� 48���*�4QOP\�:M\]ZV *4=�>17
� 48���:�4QOP\�:M\]ZV :-,�/:A
� 48���/�4QOP\�:M\]ZV /:6�/:A
8 48���*�4QOP\�:M\]ZV *4=�/:A
9 /ZW]VL *43

+6� ����
���8QV�0W][QVO � /ZW]VL *43
2 [_� ?0<
3 [_� ?0<�>17

+6� ����
���8QV�0W][QVO � /ZW]VL *43
2 [_�� ?0<
3 [_�� ?0<�>17

ID Type Pin Description Wire Color
+6� ����
���8QV�0W][QVO � [_ ?0<�*43

2 [_! ?0<�*:6
3 [_�� ?0<�:-,
� [_�� ?0<�7:/
� [_�� ?0<�A-4
� [_�� ?0<�/:6

+6! ����
� �8QV�0W][QVO � ���>,+� :-,
2 ���>,+� :-,
3 48��:�4QOP\�:M\]ZV :-,�*43
� 48��/�4QOP\�:M\]ZV /:6�*43
� 48��*�4QOP\�:M\]ZV *4=�*43
� 48��:�4QOP\�:M\]ZV :-,�?0<
� 48��/�4QOP\�:M\]ZV /:6�?0<
8 48��*�4QOP\�:M\]ZV *4=�?0<
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4.12 POWER DISTRIBUTION BOARD
520-5343-01

GROUNDING
STUD

POWER SUPPLY

POWER DIST.

INTERNATIONAL

XXX-XXXX-XX

05/02/14

  1:1

SPIKE BB

1.00" 2.00"

LINE FILTER

ON/OFF SW

FUSE
L

G

N

*MFG NOTES:

1. ALL DISCREET WIRE IS 16AWG 600V, UL 1015, CSA TYPE TEW.
2. GROUND WIRE FROM LINE FILTER IS TO BE MOUNTED FIRST ON GROUNDING STUD

AND SECURED WITH NUT. ALL OTHER GROUNDS MAY THEN BE ATTACHED TO
GROUNDING STUD.

3. CABLE ARE TO BE MANUFACTURED IN A UL CERTIFIED FACILITY. VENDOR IS TO
PROVIDE A SIGNED U.L. CERTIFICATE OF COMPLIANCE WITH FIRST ARTICLE.

INTERNATIONAL

GROUNDING
STUD

POWER SUPPLY

POWER DIST.

BILL VALIDATOR

NORTH AMERICA

XXX-XXXX-XX

05/02/14

  1:1
AC WIRING DIAGRAM-N. AMERICA1.00" 2.00"

LINE FILTER

NEMA 5-15 PREWIRED OUTLET

ON/OFF SW

FUSE

(USER INSTALLED OPTION)

L

G

N

*MFG NOTES:

1. ALL DISCREET WIRE IS 16AWG 600V, UL 1015, CSA TYPE TEW.
2. NEMA 5-15 OUTLET HAS 14AWG 600V WIRE, UL 1015, CSA TYPE TEW.
3. GROUND WIRE FROM LINE FILTER IS TO BE MOUNTED FIRST ON GROUNDING STUD

AND SECURED WITH NUT. ALL OTHER GROUNDS MAY THEN BE ATTACHED TO
GROUNDING STUD.

4. CABLE ARE TO BE MANUFACTURED IN A UL CERTIFIED FACILITY. VENDOR IS TO
PROVIDE A SIGNED U.L. CERTIFICATE OF COMPLIANCE WITH FIRST ARTICLE.

SPIKE BB

NORTH AMERICA

LINE FUSES

LINE CORDS

Line Voltage (Region) Fuse 
Current

Type Part Number

���>��6WZ\P�)UMZQKI�  �) ;TW_�*TW_�5,4 �����������
�������^��-]ZWXM��)][\ZITQI��
=3��

��) ;TW_�*TW_�5,4 �����������

CAUTION
TO MAINTAIN SAFETY, GROUND WIRE FROM LINE FILTER 
IS TO BE MOUNTED FIRST ON GROUNDING STUD AND 
SECURED WITH NUT. ALL OTHER GROUNDS MAY THEN BE 
ATTACHED TO GROUNDING STUD. 
REPLACE ALL FUSES WITH CORRECT CURRENT RATINGS! 

Part Number Description
����������� 4QVM�+WZL���U������8�=;)
����������� 4QVM�+WZL���U��+--��8�-=:78-
����������� 4QVM�+WZL���U��*;����8�=VQ\ML�3QVOLWU
����������� 4QVM�+WZL���U��);�6B;����8�)][\ZITQI
����������� 4QVM�+WZL���U��+-1�����8�1\ITa
����������� 4QVM�+WZL���U��;->����8�;_Q\bMZTIVL
����������� 4QVM�+WZL���U��21; ���8�2IXIV
����������� 4QVM�+WZL���U��;1��8�1[ZIMT
���������� 4QVM�+WZL���U��*;���8�;�)NZQKI��1VLQI
����������! 4QVM�+WZL���U��1;��� 8�;��1VLQI

4.13 POWER PLUG WIRING

ID Type Pin Description Wire Color
+6� �����QV���8QV�

0W][QVO 

8T]O"��������!��� 

8QV"������������ 

3Ma"������������

� �� �>,+�16 /:A
2 �� �>,+�16 /:A
3 �� �>,+�16 /:A
� 3Ma��V�K� �
� /ZW]VL *43
� /ZW]VL *43
� /ZW]VL *43

+6� ��!��QV���8W[�8T]O 

8T]O"������������ 

8QV"�����������!

� 4QVM�1V����������>)+� *43
2 6M]\ZIT� ?0<
3 -IZ\P�/ZW]VL /:6

+6� ��� ��QV���8W[�8T]O 

8T]O"������������ 

8QV"����������� 

� �� �>,+�\W�+8=�6WLM /:A
2 ,WWZ�1V\MZTWKS�;_Q\KP�;\I\][ /:A�:-,
3 4QVM�>WT\IOM�;\I\][ >17
� /ZW]VL *43

+6� ��� ��QV���8W[�8T]O 

8T]O"������������ 

8QV"����������� 

� ,WWZ�1V\MZTWKS�;_Q\KP��� > �
2 ,WWZ�1V\MZTWKS�;_Q\KP��� > �
3 ;_Q\KPML�� >�7]\��\W�6WLM��� /:A�A-4
� ,WWZ�1V\MZTWKS�:M\]ZV�/ZW]VL �
� ,WWZ�1V\MZTWKS�:M\]ZV�/ZW]VL �
� /ZW]VL��\W�6WLM��� *43

+6� ��� ��QV����8W[�8T]O 

8T]O"������������ 

8QV"����������� 

� ;_Q\KPML�� >�6WLM�8W_MZ /:A
2 ;_Q\KPML�� >�6WLM�8W_MZ /:A
3 ;_Q\KPML�� >�6WLM�8W_MZ /:A
� ;_Q\KPML�� >�6WLM�8W_MZ /:A
� ;_Q\KPML�� >�6WLM�8W_MZ /:A
� ;_Q\KPML�� >�6WLM�8W_MZ /:A
� 6WLM�/ZW]VL *43
8 6WLM�/ZW]VL *43
9 6WLM�/ZW]VL *43
�� 6WLM�/ZW]VL *43
�� 6WLM�/ZW]VL *43
�� 6WLM�/ZW]VL *43
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5.1 PLAYFIELD RUBBER PARTS RUBBER O-RINGS

�۷
���۷

�����۷
�����۷
�����۷
�۷

�����۷
�����۷
�۷

�����۷

�� ۷����۷

����۷ ����۷

����۷�7,

�� ۷�7,

5. PARTS REFERENCE

Figure 5.1.1. Rubber o-ring part locations

Figure 5.1.2. Rubber o-ring part numbers and usage. ID: Inner 
+PHT[LY��6+!�6\[LY�+PHTL[LY��+\YVTL[LY!�/PNOLY�U\TILY�PZ�эYTLY��
less bounce, and more durable. 

Figure 5.1.3. Other rubber part numbers and usage

5.2 RUBBER SIZE CHART

Figure 5.2.1. Rubber ring inner diameter sizing tool. Hold ring up 
to chart and read largest size on inside of ring. Dimensions are In-
ULY�+PHTL[LY��0+��\USLZZ�V[OLY^PZL�UV[LK�HZ�6\[LY�+PHT[LY��6+���

ID Qty Size (ID) Size (OD) Durometer Color Part Number
� 3 ����
 �� *TIKS ������� ���
2 3 ����
 �� *TIKS ������� ���
3 3 ����
 �� *TIKS ������� �� 
� 3 ���
 �� *TIKS ������� ���
� 2 �����
 �� *TIKS ������� ���
� � �����
 �� *TIKS ������� ���
� 2 �����
 �� *TIKS ������� ��!
8 � ����
 �� *TIKS ������� ���

ID Qty Description Color Part Number
�� � 8T]VOMZ�<QX *TIKS �����������
�� � .TQXXMZ�:]JJMZ *TIKS �����������
�� � *]UXMZ�8IL��;]J�I[[MUJTQM[� *TIKS �����������
�� � *]UXMZ�8IL��.TQXXMZ[� *TIKS ������� ���

�� ��

��

� �

� �

�

�

�
�

�
�

�

�

�

�

�

�

�� ��
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5.3 PLAYFIELD ASSEMBLIES, TOP

Figure 5.3.1. 4HQVY�WSH`эLSK�HZZLTISPLZ��;VW�SVJH[PVUZ�

�
� �

�

�

�

�

�

�

�

��

��

ID Part Number Description Qty
� �����!!���� *W\\WU�)ZKP�)[[MUJTa �
2 ������/�����A 1V[\Z]K\QWV�+IZL �
3 ������������A +WQV�+IZL��=;)� �
� �������!��� 4QOP\�:M࠰MK\WZ 2

� ����!!������/- ;XQVVMZ�)[[MUJTa��4MN\�0IVL �
� ������!�����6, 3QKSMZ�)[[MUJTa��4MN\�4]O[ �
� ���� � ���� ?MTLML�0IVOMZ�*ZIKSM\ 2

8 ����������� ;\MXXMZ�5W\WZ �
9 �����! ���� .TWWL�4-, 2

�� ����!!����� :QOP\�?QZMNWZU�)[[MUJTa �
�� ����������� ��*IVS�,ZWX�<IZOM\�)[[MUJTa �

� �
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5.4 PLAYFIELD ASSEMBLIES, BOTTOM

Figure 5.4.1. 4HQVY�WSH`эLSK�HZZLTISPLZ��)V[[VT�SVJH[PVUZ�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

��

��

��

�

�

��

ID Part Number Description Qty
� ���� � ���� ?MTLML�0IVOMZ�*ZIKSM\ 2

2 �����!����� 4W_MZ�8TIa࠯MTL� �,ZQ^MZ�6WLM�*WIZL �
3 �����!�!��� 4W_MZ�8TIa࠯MTL�;MZQIT�4-,�*WIZL �
� �������!��� ��,ZQ^MZ�6WLM�*WIZL �
� �����! ���� +MV\MZ�8TIa࠯MTL�4-,�*WIZL �
� ����������� ��8W[�<MZUQVIT�;\ZQX �
� �����!����� =XXMZ�8TIa࠯MTL� �,ZQ^MZ�6WLM�*WIZL �
8 �������!��� *ZIKSM\�8Q^W\�8QV 2

9 �������!��� =XXMZ�8TIa࠯MTL���,ZQ^MZ�6WLM�*WIZL �
�� �����!  ��� -LOM�;TQLM�*ZIKSM\ 2

�� ���� !����� *IKS�8IVMT�;]XXWZ\�*ZIKSM\ �
�� ����������� ��8W[�<MZUQVIT�;\ZQX �
�� �����!� ��� 5QVQ�8TIa࠯MTL�;MZQIT�4-,�*WIZL �

��
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1 2

5

6

4

33

EXTERNAL
Figure 5.5.1. )HJRIV_�L_[LYUHS�HZZLTISPLZ�HUK�JVTWVULU[Z Figure 5.5.2. )HJRIV_�PU[LYUHS�HZZLTISPLZ�HUK�JVTWVULU[Z

5.5 BACKBOX PARTS

1

9

2

3

7 8

6

5

4

INTERNAL

5.6 SPEAKER PANEL PARTS

�� � � � ������� �

,7(0�
12� 3$57�180%(5 '(6&5,37,21 47<�

� ����������� 63($.(5�3$1(/�',11(5�7,0(�/( �
� ����������� 63($.(5 �
� ����������� �����&$%/(�&/$03 �
� ����������� ',63/$<�/(16 �
� ����������� ),6&+(�3$3(5��/('�',63/$< �
� ����������� /('�',63/$< �
� ����������� 1</21�63$&(5���%/$&.�������2'�;������,'�;����� �
� ����������� 63($.(5�*5,// �
� ����������� �����.(36�187 ��
�� ����������� ���:$6+(5 �
�� ���������+� '(&$/��63($.(5�3$1(/��67$5�352 �

11

ID Part Number Description Qty
�  �����/���� 5QZZWZ�*IKSOTI[[���/W<�4- �

 �����/���� <ZIV[TQ\M�)Z\���/W<�8ZMUQ]U �
2 ������� ��� *IKS�/TI[[���8ZMUQ]U �
3 ������� ��� 8TI[\QK�-`\Z][QWV�� ��� 
 2

� ������� ��� /TI[[�+PIVVMT���
� �
� ����������� /TI[[�4QN\�+PIVVMT���
 �
� ����! ���/� ;XMISMZ�8IVMT�)[[MUJTa���4- �
� ����!!����� <�5WTLQVO�/WTL���4- �

����!!����� <�5WTLQVO�+PZWUM���8ZMUQ]U �
8  �����/���� ,MKIT�*IKSJW`�4MN\���4- �

 �����/���� ,MKIT�*IKSJW`�:QOP\���4- �
 �����/���� ,MKIT�*IKSJW`�4MN\���8ZMUQ]U �
 �����/���� ,MKIT�*IKSJW`�:QOP\���8ZMUQ]U �

ID Part Number Description Qty
� �����!����� +8=�6WLM�*WIZL���� �
2 ����������� 8W_MZ�,Q[\ZQJ]\QWV�*WIZL �
3 ����������� 8W_MZ�;]XXTa�� >����? �
� ����!��!��� =\QTQ\a�7]\TM\��=;)� �
� ����������� .][M�0WTLMZ�;KZM_�QV� �
� ����������� +W^MZ�)+� �
� �������!��� 8W_MZ�[]XXTa�JZIKSM\ �
8 �������!��� 8W_MZ�[]XXTa�JZIKSM\ �
9 ������� ��� *IKSJW`�4WKS���� �QV �
�� � ��������� 8W_MZ�;_Q\KP �
�� ����������� 0QOP�8I[[�.1T\MZ�)[[MUJTa �

����������� 4QVM�+WZL��5�����8�+��:)� �

ID Part Number Description Qty
� ����!������ ;XMISMZ�8IVMT�4- �

����!������ ;XMISMZ�8IVMT �
2 ����������� ;XMISMZ 2

3 ����������� ���
�+IJTM�+TIUX 3

� ����� �!��� ,Q[XTIa�4MV[ �
� ����� ����� .Q[KPM�8IXMZ�4-,�,Q[XTIa �
� ����������� 4-,�,Q[XTIa �
� ����������! 6aTWV�;XIKMZ �
8 ���� � ���� ;XMISMZ�/ZQTT 2

9 ������� ��� �����3-8;�6]\[ ��
�� ����������� ����?I[PMZ 8

��  ��� �! �/� ,MKIT"�;XMISMZ�8IVMT��/IUM�WN�<PZWVM[�4- �
 ��� ��!�/� ,MKIT"�;XMISMZ�8IVMT��/IUM�WN�<PZWVM[�

8ZMUQ]U
�
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5.7 CABINET PARTS

8

9

3

21

18

16

14

23

5

25

27

32

19

2

24

10

20 12

31

7

13

1

30

29

4

24

15

11

6

28

26

13

17

8

9

3

21

18

16

14

23

5

25

27

32

19

2

24

10

20 12

31

7

13

1

30

29

4

24

15

11

6

28

26

13

17

8

9

3

21

18

16

14

23

5

25

27

32

19

2

24

10

20 12

31

7

13

1

30

29

4

24

15

11

6

28

26

13

17

ID Part Number Description Qty
� ����� ����� +)*16-<��/W< 

��84=6/-:���<?7�*=<<76;�
�

2 �����! !��� ;41,-���81>7<�*:)+3-<���4-.<�;1,- �
3 �����!!���� ;41,-���81>7<�*:)+3-<���:1/0<�;1,- �
� �����  ���� 47+3�,7?6�6=�;<A4-�);;-5*4A �
� �����  ������� .:76<�574,16/�);;5-5*4A���67�074-�

��*4)+3
�

� �����!!!���4 81>7<�016/-��4-.<���/47;;A�*4)+3���4- �
�����!!!��� 81>7<�016/-��4-.<���?:1634-�*4)+3���

8:-51=5
�

� �����!!!���: 81>7<�016/-��:1/0<���/47;;A�*4)+3���4- �
�����!!!��� 81>7<�016/-��:1/0<���?:1634-�*4)+3���

8:-51=5
�

8 ����������� ;8)+-:�6=<��0-@�����
7,�������� 2

9 ������ ���� ?);0-:�����
�1�,�������
�<03 2

�� ����������� �������@��� 
�+)::1)/-�*74< 2

�� ����������� 84);<1+�+0)66-4 2

�� ����! ����� /4);;�:-):�-@<:=;176 �
�� ����������� <):/):A-6�;1,-�):57:�:1/0<���4- �

����������� <):/):A-6�;1,-�):57:�4-.<���4- �
������!���� ;1,-�):57:���8:-51=5 2

�� �������������� *)44�;077<-:�);;-5*4A �
�� ����������� 84=6/-:�;=887:<�84)<-��67<+0-, �
�� ����������� .4188-:�*=<<76�);;A��:ML� 2

�� ������� ���� +716�,77:���+0=<-�67�-5*7;; �
� � ��������� .4188-:�;?1<+0��;QVOTM 2

�! ����������� /:144���;8-)3-:���>-6< �
�� ����������� /:144���;8-)3-:���>-6< �

ID Part Number Description Qty
�� ����������� ;8-)3-:��+)*16-<� 
�:7=6,����705 �
22 ������!���� +);0�*7@���84);<1+ �
23 ����������� +);0�*7@�+7>-: �
�� ����������� +);0�*7@�47+3�*:)+3-< �
�� ����������� 0)1:�816�+418 �
�� �����!���@@ 4-/�);;-5*4A���*4)+3 �
�� ����������� <14<�);;-5*4A �
28  �����/���� ,-+)4��+)*16-<�4-.<��/W<�4- �

 �����/���� ,-+)4��+)*16-<�4-.<��/W<�8:-51=5 �
29  �����/���� ,-+)4��+)*16-<�:1/0<��/W<�4- �

 �����/���� ,-+)4��+)*16-<�:1/0<��/W<�8:-51=5 �
��  �����/���� ,-+)4��+)*16-<�.:76<��/W<�4- �

 �����/���� ,-+)4��+)*16-<�.:76<��/W<�8:-51=5 �
�� ����������� 84)A.1-4,�/4);; �
32 �������!��� +)*16-<�67,-�*7):, �

 �����/��@@�����������
 �����/��@@

+IJQVM\�,MKIT�:MXTIKMUMV\�;M\��;XMISMZ�
8IVMT�,MKIT�6W\�1VKT]LML
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PARTS REFERENCE 

/)5-�7.�<0:76-;�4-�8:-51=5�5)6=)4� �0��������pފWUM�*W`�7N࠯KM��1VK�

5.8 FRONT MOLDING ASSEMBLY
LE: 500-7238-25-G5 
PREMIUM: 500-7238-00-G6

5.9 BALL SHOOTER ASSEMBLY
500-6146-00-07

ID Part Number Description Qty
� ����������� 0W][QVO�)[[MUJTa �
2 ����������� +WUXZM[[ML�;XZQVO��4WVO����7ZIVOM �
3 ����������� ?I[PMZ��� �1,�`��� �7,�`����� 3

� ����������� :WL�)[[MUJTa �
� ����������� +WUXZM[[ML�;XZQVO��;PWZ\� �
� ����������� :M\IQVQVO�:QVO���� 
 �
� ����������� :]JJMZ�<QX �

ID Part Number Description Qty
� ����� ����� 5)16�*:3<��*)44�<:7=/0 �
2 ����� ����� +714�*:)+3-<��*)44�<:7=/0 �
3 �����!����� ;+:-?�� ����@����
�0?0�;?)/-�;-:: 2

� ����������� +758:-;;176�;8:16/�+761+)4 �
� ����������� +714�:-<)1616/�*:)+3-< �
� ����������� +714�;4-->- �
� �����������  ����6A476�47+3�6=< �
8 ����������� :=**-:�*=58-: �
9 �������!��� 84=6/-:�);;-5*4A �
�� �����!�!��� ;+:-?�������@����
�880�;-5; �
�� ����������� <:7=/0�*7):,������14-,�<:)6;51<<-: �
�� ����������� <:7=/0�*7):,������:-+-1>-: �
�� �!�������6, +714�����������67�,17,- �
! � ����������� ;0:163�<=*16/��� 
 ����

.<�
!!� ������������.� +)*4-�<:7=/0�78<7; �

1110 1

12

9

4

136

5

3

2
7

8

11
10

1

12

9

4

13
6

5
3

2 7

8

5.10 BALL TROUGH ASSEMBLY
500-9820-00

1
4

5

3
2

7

6

� �

�

�

�

�

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ������������*� )5217�02/'�$66(0%/<���/$7&+('
� � ����������� 723�%87721�63$&(5�02/'('
� � ����������� %87721�$66<���&/($5
� � ����������� 723�%87721�%$5
� � ����������� 3$/�187
� � ����������� �����.(36�187

)5217�02/'�$66(0%/<���
32/,7,&2�/�(

������������*�ID Part Number Description Qty
� ������������/� .:76<�574,�);;-5*4A���4)<+0-,�4- �

������������/� .:76<�574,�);;-5*4A���4)<+0-,�
8:-51=5

�

2 ������!���� <78�*=<<76�;8)+-:�574,-, �
3 ������!���� *=<<76�);;A���+4-): �
� ������!���� <78�*=<<76�*): �
� ����������� 8)4�6=< �
� �����������  ����3-8;�6=< 2

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 



PARTS REFERENCE 

��0��������pފ�WUM�*W`�7N࠯KM��1VK� /)5-�7.�<0:76-;�4-�8:-51=5�5)6=)4

5.11 FLIPPER ASSEMBLY, LEFT
500-6543-83-ND

Figure 5.11.1. 3LM[�юPWWLY�HZZLTIS`�������������5+�IV[[VT�]PL �̂�
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12

34

11

13

13

6

8

7

10
14

5

9

ID Part Number Description Qty
� ����������� .4188-:�*);-�84)<-�4-.<�31<�?��*:)+3-<�

57=6<�0):,?):-
�

2 ������� ��� +714�;<78�*:)+3-< �
3 � �����!��� ;?1<+0���-6,�7.�;<:73-�6�+ �
� �!�������6, +714���47?-: �

�!����������6, +714���=88-: �
� ��!�������� ;8:16/�?);0-: �
� ����������� ;?1<+0�:-<=:6�;8:16/�*:)+3-< �
� ����������� ;8:16/�.4188-:�:-<=:6 �
8 ����������� +714�;=887:<�*:)+3-< �
9 ������  ��� +714�;4-->-��.4188-: �
�� ����������� .4188-:�*)<�*=;016/ �
�� ������� ��� .4188-:�*=58-:�8), �
�� ����������� ;-<�;+:-?��������`����
�;7+3-< �
�� ����������� 84=6/-:�+:)63�);;-5*4A��4-.< �
�� ���������� ��� .4188-:�*)<�)6,�;0).<� �

����������� .4188-:�:-*=14,�31<��4-.<
��:MNMZ�\W�OIUM�Z]JJMZ�KPIZ\�NWZ࠰�QXXMZ�Z]JJMZ�
KWTWZ�IVL�XIZ\�V]UJMZ��

5.12 FLIPPER ASSEMBLY, RIGHT
500-6543-82-ND

Figure 5.12.1. 9PNO[�юPWWLY�HZZLTIS`�������������5+�IV[[VT�]PL �̂�

1 2

3 4

11

13

6

8

7
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ID Part Number Description Qty
� ����������� .4188-:�*);-�84)<-�:1/0<�31<�?��*:)+3-<�

57=6<16/�0):,?):-
�

2 ������� ��� +714�;<78�*:)+3-< �
3 � �����!��� ;?1<+0���-6,�7.�;<:73-�6�+ �
� �!�������6, +714���47?-: �

�!����������6, +714���=88-: �
� ��!�������� ;8:16/�?);0-: �
� ����������� ;?1<+0�:-<=:6�;8:16/�*:)+3-< �
� ����������� ;8:16/�.4188-:�:-<=:6 �
8 ����������� +714�;=887:<�*:)+3-< �
9 ������  ��� +714�;4-->-��.4188-: �
�� ����������� .4188-:�*)<�*=;016/ �
�� ������� ��� .4188-:�*=58-:�8), �
�� ����������� ;-<�;+:-?��������`����
�;7+3-< �
�� ����������� 84=6/-:�+:)63�);;-5*4A� �
�� ���������� ��� .4188-:�*)<�)6,�;0).<� �

����������� .4188-:�:-*=14,�31<��:1/0<
��:MNMZ�\W�OIUM�Z]JJMZ�KPIZ\�NWZ࠰�QXXMZ�Z]JJMZ�
KWTWZ�IVL�XIZ\�V]UJMZ��
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PARTS REFERENCE 

/)5-�7.�<0:76-;�4-�8:-51=5�5)6=)4� �0��������pފWUM�*W`�7N࠯KM��1VK�

5.13 AUTO LAUNCH ASSEMBLY
500-9818-00

2

9

1

5

7

17

14

13
9

9

16

12

18

17

8

10

3

4

11

6

7

2

9

1

5

7

17

14

13
9

9

16

12

18

17

8

10

3

4

11

6

7

2

9

1

5

7

17

14

13
9

9

16

12

18

17

8

10

3

4

11

6

7

ID Part Number Description Qty
� ����!� !��� 5)16�*:3<"�)=<7�84=6/-: �
2 ������� ��� 31+3-:�):5��)=<7�84=6/-: �
3 ����������� :-<)1616/�-�:16/�������
�;0).<�7, �
� ����������� 6A416-:������
�;0).< �
� �!�������6, +714������ ����67�,17,- �
� ����������� +714�;4-->- �
� ����������� +758:-;;176�;8:16/�+761+)4 �
8 ����� ����� 816"�31+3-:�):5��)=<7�84=6/-: �
9 ����������� ;+:-?�� ����@����
�880�;-5; �
�� ����� ����� 81>7<��)=<7�84=6/-: �
�� ����������� 6A416-:�����
�;0).<���4��.. �
�� �����!����� ;+:-?�������@����
�0?0�5; 2

�� �������!��� ;?1<+0�*7,A�8:7<-+<�84)<- �
�� � ��������� ;077<-:�;?1<+0���;07:<�):5 �
�� ������� ��� .1;+0-�8)8-: �
�� ����������� +714�*:)+3-<�)=<784=6/-: �
�� ����������� 84=6/-:���4163�);;-5*4A �
� ����������� .1;+0-�8)8-:"�)=<7�4)=6+0-: �

ID Part Number Description Qty
� �����! ���� :/*�.477,�4)58 �
2  ����!����� *=<A��������<):/):A-6���/�7�<��4�- �

 ����!����� *=<A��������<):/):A-6���/�7�<��8:-51=5 �
3 ����������! 6A476�;8)+-:���*4)+3����� �7,�@������

1,�@��� 

�

� ���� !����� *:)+3-<���84);<1+�5</ �
� ����������� �����6A476�;<78�6=< �
� ����������� ;+:-?�������@��� 
�880�;-5;�B16+ �
� ����������� ���?);0-: �

������

�

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� 5*%�)/22'�/$03
� � ����������� %87<��������7$5*$5<$1���32/,7,&2��/�(
� � ����������� 1</21�63$&(5���%/$&.�������2'�;������,'�;�����
� � ����������� %5$&.(7���3/$67,&�07*
� � ����������� �����1</21�6723�187
� � ����������� 6&5(:�������;������33+�6(06�=,1&
� � ����������� ���:$6+(5

)/22'�/$03�$66(0%/<���
7$5*$5<$1���32/,7,&2�/�(

�����������

5.14 FLOOD LIGHT ASSEMBLY - 
TARGARYEN
LE: 511-7611-37 
PREMIUM: 511-7739-37

������

�

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� 5*%�)/22'�/$03
� � ����������� %87<��������67$5.���32/,7,&2��/�(
� � ����������� 6&5(:�������;������33+�6(06�=,1&
� � ����������� ���:$6+(5
� � ����������� 1</21�63$&(5���%/$&.�������2'�;������,'�;�����
� � ����������� �����1</21�6723�187
� � ����������� %5$&.(7���3/$67,&�07*

)/22'�/$03�$66(0%/<���
67$5.���32/,7,&2�/�(

�����������

ID Part Number Description Qty
� �����! ���� :/*�.477,�4)58 �
2  ����!���� *=<A���� ���;<):3���/�7�<��4�- �

 ����!���� *=<A���� ���;<):3���/�7�<��8:-51=5 �
3 ����������� ;+:-?�������@��� 
�880�;-5;�B16+ �
� ����������� ���?);0-: �
� ����������! 6A476�;8)+-:���*4)+3����� �7,�@�

�����1,�@��� 

�

� ����������� �����6A476�;<78�6=< �
� ���� !����� *:)+3-<���84);<1+�5</ �

5.15 FLOOD LIGHT ASSEMBLY - 
STARK
LE: 511-7611-38 
PREMIUM: 511-7739-38

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 



PARTS REFERENCE 

��0��������pފ�WUM�*W`�7N࠯KM��1VK� /)5-�7.�<0:76-;�4-�8:-51=5�5)6=)4

�

��
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�

�

�

��
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$

$

��

��

��

��

�

�

��

��

6(&7,21�$�$��

�
�

�

�
�

,7(0�12� 3$57�180%(5 '(6&5,37,21 47<�
� ����������� /('*(����%$1.�'523�7$5*(7 �
� ����������� :$6+(5������;�������;�������'7 �
� ����������� 635,1*�&2035(66,21���'7 �
� ����������� 7$5*(7���52//29(5���%/$&. �
� ����������� 6&5(:�������;������33+�06�=,1& �
� ����������� �����1</21�/2&.�187 �
� ����������� 635,1*�:$6+(5 �
� ����������� 5(7$,1,1*�5,1*������� �
� ����������� &2035(66,21�635,1*�&21,&$/ �
�� ����������� 7$5*(7�5(6(7�635,1* �
�� ����������� 6723�%5.7 �
�� ����������� 6&5(:�������;������33+�06�=,1& �
�� ����������� 6&5(:�������;�����33+�06 �
�� ����������� 3/81*(5���'�7��$66<� �
�� ����������� &2,/�6/((9( �

�� ����������� ��%$1.�'523�7$5*(7�3&%�2372��
:��5,*+7�$1*/(�&211 �

�� ���������1' &2,/�����������12�',2'( �
�� ����������� '523�7$5*(7�)5$0(�$66<����%$1. �
�� ����������� /,)7�%5$&.(7������%$1. �
�� ����������� &2,/�%5$&.(7 �
�� ����������� 6&5(:��������;������+:+�6:$*( �
�� ����������� 6+,0���),&+(�3$3(5���'�7��6,1*/( �

127�6+1 ����������� '523�7$5*(7�&$%/( �
127�6+1 ����������� �����39&�78%,1* ��)7

��%$1.�'523�7$5*(7�$66(0%/<��
:��5,*+7�$1*/(�&211

�����������

ID Part Number Description Qty
� ����������� 4-,/-����*)63�,:78�<):/-< �
2 ������!���� ?);0-:������@�������@�������,< 9

3 ������ !��� ;8:16/�+758:-;;176���,< 3

� ����������� <):/-<���:7447>-:���*4)+3 3

� ����������� ;+:-?�������@��� 
�880�5;�B16+ �
� �����������  ����6A476�47+3�6=< �
� ��!�������� ;8:16/�?);0-: �
8 ����������� :-<)1616/�:16/������
 �
9 ����������� +758:-;;176�;8:16/�+761+)4 �
�� ����������� <):/-<�:-;-<�;8:16/ 3

�� ����!!�!��� ;<78�*:3< �
�� ����������� ;+:-?�� ����@����
�880�5;�B16+ 2

�� �������!��� ;+:-?�������@�����880�5; �
�� ����������� 84=6/-:���,�<��);;A� �
�� ����������� +714�;4-->- �
�� ����������� ��*)63�,:78�<):/-<�8+*�78<7��?��:1/0<�

)6/4-�+766
�

�� �!�������6, +714������!����67�,17,- �
� ������ ���� ,:78�<):/-<�.:)5-�);;A����*)63 �
�! ����!!!���� 41.<�*:)+3-<������*)63 �
�� ����!!!���� +714�*:)+3-< �
�� �����! ���� ;+:-?��������@��� 
�0?0�;?)/- �
22 ������! ��� ;015���.1+0-�8)8-:���,�<��;16/4- 2

�
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�

�

�

��
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��

�

�

��

��

6(&7,21�$�$��

�
�

�

�
�

,7(0�12� 3$57�180%(5 '(6&5,37,21 47<�
� ����������� /('*(����%$1.�'523�7$5*(7 �
� ����������� :$6+(5������;�������;�������'7 �
� ����������� 635,1*�&2035(66,21���'7 �
� ����������� 7$5*(7���52//29(5���%/$&. �
� ����������� 6&5(:�������;������33+�06�=,1& �
� ����������� �����1</21�/2&.�187 �
� ����������� 635,1*�:$6+(5 �
� ����������� 5(7$,1,1*�5,1*������� �
� ����������� &2035(66,21�635,1*�&21,&$/ �
�� ����������� 7$5*(7�5(6(7�635,1* �
�� ����������� 6723�%5.7 �
�� ����������� 6&5(:�������;������33+�06�=,1& �
�� ����������� 6&5(:�������;�����33+�06 �
�� ����������� 3/81*(5���'�7��$66<� �
�� ����������� &2,/�6/((9( �

�� ����������� ��%$1.�'523�7$5*(7�3&%�2372��
:��5,*+7�$1*/(�&211 �

�� ���������1' &2,/�����������12�',2'( �
�� ����������� '523�7$5*(7�)5$0(�$66<����%$1. �
�� ����������� /,)7�%5$&.(7������%$1. �
�� ����������� &2,/�%5$&.(7 �
�� ����������� 6&5(:��������;������+:+�6:$*( �
�� ����������� 6+,0���),&+(�3$3(5���'�7��6,1*/( �

127�6+1 ����������� '523�7$5*(7�&$%/( �
127�6+1 ����������� �����39&�78%,1* ��)7

��%$1.�'523�7$5*(7�$66(0%/<��
:��5,*+7�$1*/(�&211

�����������

5.16 3-BANK DROP TARGET ASSM 
W/ RIGHT ANGLE CONN
500-7216-13

��

127(6�
+27�*/8(�/('�:,5(�$66(0%/<�,172�0287+���

�,1',&$7(6�127�6+2:1���

,7(0�12� 3$57�180%(5 '(6&5,37,21 47<�

� ����������� 5$3725�72<�$66(0%/< �

� ����������� 7��������PP�5281'�/('�
:�5(6,6725�5(' �

� 
������������*� '5$*21�/('�&$%/(

� 
����������� 6+5,1.�78%,1*�������,'�%/$&.%��

5$3725�72<�$66(0%/<

�����������

ID Part Number Description Qty
� ����! ����� :)8<7:�<7A�);;-5*4A �
2 �������!��� <��������UU�:7=6,�4-,� 

?�:-;1;<7:�:-,
�

3 ��������!����/� ,:)/76�4-,�+)*4-
� ������������ ;0:163�<=*16/����� �1,�*4)+3*��

5.17 RIGHT WIREFORM ASSEMBLY
500-9927-00

�

�

�

�

�

�

�

�

6((�3/$<),(/'�$66(0%/<�127(

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� :,5(�5$03���5,*+7���32/,7,&2
� � ����������� 6&5(:�������;������33+�6(06
� � ����������� :$6+(5�������,'�;������2'�;�������7+,&.
� � ����������� 6:25'
� � ����������� 6:,7&+�%5$&.(7�$66(0%/<
� � ����������� ���)/$7�:$6+(5���������2�'�
� � ����������� 6&5(:�������;�����33+�06

3/$<',(/'�$66(0%/<�127(�

6(&85(�72�$66(0%/<�������������:,7+�7+(�)2//2:,1*�&20321(176�

�;������������
�;������������
�;������������

/2&7,7(����

5,*+7�:,5()250�$66(0%/<���*�2�7

�����������

ID Part Number Description Qty
� ����! ����� ?1:-�:)58���:1/0<���/�7�< �
2 �����!�!��� ;+:-?�������@����
�880�;-5; 2

3 ������� ��� ?);0-:�����
�1,�@����
�7,�@�����
�<01+3 2

� ������ ���� ;?7:, �
� ����������� ;?1<+0�*:)+3-<�);;-5*4A �
� ����������� ���.4)<�?);0-:�������
�7�,� �
� �������!��� ;+:-?�������@�����880�5; �

5.18 RAPTOR TOY ASSEMBLY
511-7696-00

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 
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5.19 DOWN POST ACTUATOR
500-9933-00

� ��� �

�

�

�

�

��

�

�

�

�

��

�

�

�

�

� /2&7,7(����

/2&7,7(����

�

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� %5$&.(7�$66(0%/<���6:25'�'2:1�3267�$66(0%/<
� � ����������� &2,/�6/((9(
� � ���������1' &2,/�����������12�',2'(
� � ����������� &2,/�5(7$,1,1*�%5$&.(7
� � ����������� 3/81*(5�$66(0%/<���6:25'�'2:1�3267
� � ����������� 6&5(:�������;������33+�6(06
� � ����������� :$6+(5���1</21�����2'�[�����,'
� � ����������� 5(7$,1,1*�(�5,1*����������6+$)7�2'
� � ����������� 1</,1(5���3/$67,&��������
�� � ����������� 3/81*(5�$66(0%/<���6:25'�$&78$725
�� � ����������� &2035(66,21�635,1*
�� � ����������� 635,1*��&2035(66,21

6:25'�'2:1�3267�$&78$725�
$66(0%/<

�����������

ID Part Number Description Qty
� ����! ����� *:)+3-<�);;-5*4A���;?7:,�,7?6�

87;<�);;-5*4A
�

2 ����������� +714�;4-->- 2

3 �!�������6, +714�����������67�,17,- 2

� ����������� +714�:-<)1616/�*:)+3-< �
� ����! ����� 84=6/-:�);;-5*4A���;?7:,�,7?6�

87;<
�

� ����������� ;+:-?�� ����@����
�880�;-5; 8

� ������ ���� ?);0-:���6A476�����7,�`�����1, 3

8 ����������� :-<)1616/�-�:16/�������
��;0).<�7, 2

9 ������� ��� 6A416-:���84);<1+�������
 2

�� ����������� 84=6/-:�);;-5*4A���;?7:,�)+<=)<7: �
�� ������ ���� +758:-;;176�;8:16/ �
�� ����������� ;8:16/��+758:-;;176 �

5.20 BALL GUIDE ASSEMBLY #2
511-7592-02

�

�

�

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� %$//�*8,'(��������32/,7,&2
� � ����������� /21*�5$1*(�2372�(0,77(5�$66(0%/<
� � ����������� 6&5(:�����;�����33+�7���

%$//�*8,'(�$66(0%/<��������*�2�7

�����������

ID Part Number Description Qty
� ����������� *)44�/=1,-��������/�7�< �
2 ����������� 476/�:)6/-�78<7�-51<<-:�);;-5*4A �
3 �����  ���� ;+:-?�����@��� �880�<��� 2

5.21 BALL GUIDE ASSEMBLY #3
511-7592-03

�

�

�

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� %$//�*8,'(�������32/,7,&2
� � ����������� /21*�5$1*(�2372�5(&(,9(5�$66(0%/<
� � ����������� 6&5(:�����;�����33+�7���

%$//�*8,'(�$66(0%/<��������*�2�7

�����������

ID Part Number Description Qty
� ����������� *)44�/=1,-�������/�7�< �
2 ����������� 476/�:)6/-�78<7�:-+-1>-:�);;-5*4A �
3 �����  ���� ;+:-?�����@��� �880�<��� 2

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 
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5.22 POP BUMPER ASSEMBLY
516-6784-XX

ID Part Number Description Qty
� ����������� 878�*=58-:�4-,�57,=4- �
3 ������!���� *=58-:�*7,A �
� ������ ���� :16/�)6,�:7,�);;A �
� ������� ��� *=58-:�;31:<�+758�;8:16/ �
� ������!���� *=58-:�*);- �
� ����������� *=58-:�;31:< �

Part Number Description Qty
�������!���4 *=58-:�:16/�<78�);;A��?��4-,�� �
�������!����6, *=58-:�*7<<75�);;A��67�,17,- �

ID Part Number Description Qty
8 ����!!������ 878�*=58-:�;?1<+0�);;A�����4=/�4-.< �
9 ����������� �����6A476�;<78�6=< �
�� �!�������6, +714���������� �
�� �����!����� ������@����
�;0?0�;?)/-�B6 2

�� ����������� ������6A476�;<78�6=< 9

�� ����������� 5-<)4�A73-�;<78 �
�� ����������� �� �@�����;4< �
�� ������� ��� 84=6/-:��878�*=58-: �
�� ����������� +758:-;;176�;8:16/��878�*=58-: �
�� ����������� +714�;4-->- �
� �����!�!��� +714�*:)+3-<�878�*=58-:�);;A �
�! �������!��� .1*-:�A73- �
�� ����������� 5-<)4�A73- �
�� �����!����� ������`�������
�;81:)4�.16�;0)63�;+:-? 3

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 
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5.25 PLASTIC ASSEMBLY #20
LE: 511-7611-20 
PREMIUM: 511-7739-20

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� %87<��������*�2�7��/�(
� � ����������� 1</21�63$&(5���%/$&.�������2'�;������,'�;�����
� � ����������� %87<��������32/,7,&2��/�(
� � ����������� 1</21�63$&(5���%/$&.�������2'�;������,'�;�������
� � ����������� %87<��������32/,7,&2��/�(
� � ����������� �����1</21�6723�187
� � ����������� ���:$6+(5
� � ����������� 6&5(:�������;��������33+�06��=,1&�
� � ����������� 6&5(:�������;����33+�06

%87<�$66(0%/<�������32/,7,&2��/�(

�����������

ID Part Number Description Qty
�  ����!����� *=<A��������/�7�<��4�- �

 ����!����� *=<A��������/�7�<�8:-51=5 �
2 ����������� 6A476�;8)+-:���*4)+3����� �7,�@������

1,�@��� 

3

3  ����!����� *=<A��������/�7�<��4�- �
 ����!����� *=<A��������/�7�<��8:-51=5 �

� ����������� 6A476�;8)+-:���*4)+3����� �7,�@������1,�
@������


2

�  ����!����� *=<A��������/�7�<��4�- �
 ����!����� *=<A��������/�7�<��8:-51=5 �

� ����������� �����6A476�;<78�6=< 3

� ����������� ���?);0-: 3

8 ����������� ;+:-?�������@������
�880�5;��B16+� 2

9 ����������� ;+:-?�������@��
�880�5; �

5.24 PLASTIC ASSEMBLY #7
LE: 511-7611-07 
PREMIUM: 511-7739-07

�

�

�

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� %87<��������*�2�7��/�(
� � ����������� 0,1,�3267���&/($5
� � ����������� 6&5(:�����;������37+�$

%87<�$66(0%/<�������
32/,7,&2��/�(

�����������

ID Part Number Description Qty
�  ����!����� *=<A��������/�7�<��4�- �

 ����!����� *=<A��������/�7�<��8:-51=5 �
2 ����������� 5161�87;<���+4-): �
3 ����� �!��� ;+:-?�����@����
�8<0�) �

5.23 PLASTIC ASSEMBLY #6
LE: 511-7611-06 
PREMIUM: 511-7739-06

�

�

�

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� %87<��������32/,7,&2��/�(
� � ����������� 0,1,�3267���&/($5
� � ����������� 6&5(:�����;������37+�$

%87<�$66(0%/<��������
32/,7,&2��/�(

�����������

1, 8IZ\�6]UJMZ ,M[KZQX\QWV 9\a
�  ����!����� *=<A��������/�7�<��4�- �

 ����!����� *=<A��������/�7�<�8:-51=5 �
2 ����������� 5161�87;<���+4-): �
3 ����� �!��� ;+:-?�����@����
�8<0�) �

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 
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5.26 LEFT RAMP ASSEMBLY
LE: 500-9931-00 
PREMIUM: 500-9931-01

5.27 RIGHT RAMP ASSEMBLY
LE: 500-9932-00 
PREMIUM: 500-9932-01

�

�

��

�

�

���
��

��

�

�

�

�

�

�

�

��

��

��
,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21

� � ����������� 5,9(7('�$66(0%/<���/()7�5$03���*�2�7��/�(
� � ����������� /21*�5$1*(�2372�(0,77(5�$66(0%/<
� � ����������� /21*�5$1*(�2372�5(&(,9(5�$66(0%/<
� � ����������� 6&5(:�����;�����33+�7���
� � ����������� 5$03�3527(&725���/()7���/()7�5$03���32/,7,&2�/�(
� � ����������� 6&5(:�����;������37+�$
� � ����������� 6&5(:�������;������33+�06�6(06
� � ����������� 5�8�6:,7&+�21(�:$<�*$7(�$66(0%/<
� � ����������� �����1</21�6723�187
�� � ����������� 5$03�&29(5���/()7�5$03���32/,7,&2�/�(
�� � ����������� 1</21�63$&(5���%/$&.�������2'�;������,'�;������
�� � ����������� ���:$6+(5
�� � ����������� 6&5(:�������;������33+�6(06
�� � ����������� /()7�5$03�3527(&725��5,*+7�:$//��32/,7,&2�/(
�� � ����������� '(&$/���/()7�5$03���32/,7,&2��/�(�35(0

/()7�5$03�$66(0%/<���*�2�7��/�(

�����������

�

�

�

�

��

�

��

�

�

�

�

�

�

�

��

�

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� 5,9(7('�$66(0%/<���5,*+7�5$03���32/,7,&2
� � ����������� /21*�5$1*(�2372�(0,77(5�$66(0%/<
� � ����������� /21*�5$1*(�2372�5(&(,9(5�$66(0%/<
� � ����������� 6&5(:�����;�����33+�7���
� � ����������� %87<��������5$03�&29(5���5,*+7���*�2�7��/�(
� � ����������� 1</21�63$&(5���%/$&.�������2'�;������,'�;������
� � ����������� ���:$6+(5
� � ����������� 6&5(:�������;������33+�6(06
� � ����������� �����1</21�6723�187
�� � ����������� '(&$/���5,*+7�5$03���32/,7,&2
�� � ����������� 6&5(:�������;������33+�06�6(06

5,*+7�5$03�$66(0%/<���*�2�7���/�(

�����������

ID Part Number Description Qty
� �������!��� :1>-<-,�);;-5*4A���4-.<�:)58���/�7�<��4�- �
2 ����������� 476/�:)6/-�78<7�-51<<-:�);;-5*4A �
3 ����������� 476/�:)6/-�78<7�:-+-1>-:�);;-5*4A �
� �����  ���� ;+:-?�����@��� �880�<��� �
� ����������� :)58�8:7<-+<7:���4-.<���4-.<�:)58���/�

7�<��4�-
�

� ����� �!��� ;+:-?�����@����
�8<0�) 2

� ����������� ;+:-?�������@��� 
�880�5;�;-5; 2

8 ������� ��� :�=�;?1<+0�76-�?)A�/)<-�);;-5*4A �
9 ����������� �����6A476�;<78�6=< �
��  ����!����� :)58�+7>-:���4-.<�:)58���/�7�<��4�- �

 ����!����� :)58�+7>-:���4-.<�:)58���/�7�<��8:-51�
=5

�

�� ����������� 6A476�;8)+-:���*4)+3����� �7,�@������1,�
@�����


�

�� ����������� ���?);0-: �
�� ����������� ;+:-?�������@����
�880�;-5; �
�� ����������� 4-.<�:)58�8:7<-+<7:��:1/0<�?)44��/�7�

<��4-
�

��  ��� ������ ,-+)4���4-.<�:)58���/�7�<��4�-�8:-5 �

ID Part Number Description Qty
� ����������� :1>-<-,�);;-5*4A���:1/0<�:)58���/�7�< �
2 ����������� 476/�:)6/-�78<7�-51<<-:�);;-5*4A 2

3 ����������� 476/�:)6/-�78<7�:-+-1>-:�);;-5*4A 2

� �����  ���� ;+:-?�����@��� �880�<��� 8

�  ����!����� *=<A��������:)58�+7>-:���:1/0<���/�7�<��4�- �
 ����!����� *=<A��������:)58�+7>-:���:1/0<���/�7�<�

8:-51=5
�

� ����������� 6A476�;8)+-:���*4)+3����� �7,�@������1,�
@�����


2

� ����������� ���?);0-: �
8 ����������� ;+:-?�������@����
�880�;-5; 2

9 ����������� �����6A476�;<78�6=< �
��  ��� ������ ,-+)4���:1/0<�:)58���/�7�< �
�� ����������� ;+:-?�������@����
�880�5;�;-5; 2

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 
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5.28 RAPTOR MOTOR WING 
ASSEMBLY
511-7569-00
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��

$''�/2&7,7(

$''�/2&7,7(

$''�/2&7,7(

$''�/2&7,7(

$''�/,7+,80�*5($6(�72�*($5�0(6+

��

,7(0�12� 3$57�180%(5 '(6&5,37,21 'HIDXOW�47<�

� ����������� '5,9(�6+$)7�5$3725 �
� ����������� 02725�02817,1*�%5$&.(7 �

� ����������� 1</21�:$6+(5�������;�������;�
����� �

� ����������� 5(7$,1,1*�(�5,1*���������6+$)7�
2' �

� ����������� :,1*�&+$66,6�:(/'0(17 �

� ����������� 1</21�:$6+(5������,'�;������
2' �

� ����������� 6&5(:�������;������33+�6(06 �

� ����������� 5$3725�*($5�6(*0(17�
'5,9(5 �

� ����������� 5$3725�*($5�6(*0(17�
'5,9(1 �

�� ����������� �����1</21�/2&.�187 �
�� ����������� 1</,1(5�������6+$)7���/��)) �

�� ����������� ������;������66�&83�32,17�6(7�
6&5(: �

�� ����������� 6&5(:��0�[����;��00�33+�
6(06�=,1& �

�� �������������� 7256,21�635,1*�/()7�+$1' �

�� ����������� &2//$5�6:,7&+�$&78$725 �
�� ����������� �����;�����33+�%/$&.�2;,'( �

�� ����������� 0,&52�6:,7&+���/,*+7�
$&78$7,21 �

�� ����������� 6&5(:�������;������33+�6(06 �
�� ����������� 6&5(:�������;������+:+�06 �
�� ����������� 6:,7&+�02817 �
�� ����������� &$0�5$3725 �

�� ����������� 5$3725�:,1*�5,9(7�$66(0%/< �

�� ����������� 5$3725�:,1*�5,9(7�$66(0%/< �

�� ����������� 5$3725�6833257�%5$&.(7 �
�� ����������� 5$3725�72<�$66(0%/< �
�� ����������� 6&5(:�����;������33+�$% �
�� ����������� 5$3725�02817,1*�%/2&. �
�� ����������� 6&5(:�����;�����33+�$%�=,1& �

�� ����������� 81,32/$5�67(33(5�02725 �

�� ����������� ���)/$7�:$6+(5���������2�'� �

�� ����������� ����,1��+(;�63$&(5��������7+5'��
;�������/*� �

�� ����������� 6&5(:�������;������37+�06���
%/$&. �

�� ����������� 6&5(:�������;������33+�06�
%/$&. �

�� ����������� 6:,7&+�%2'<�3527(&7�3/$7( �

�� ����������� 5(7$,1,1*�5,1*������� �

�� 
����������� ����*(1(5,&�6:���3,1�

7,7/(

67(51��3,1%$//���,1&�
�����/817�$9(���(/.�*529(�9,//$*(��,/������

5$3725�02725�:,1*�$66(0%/<

�����������

ID Part Number Description Qty
� ����� !���� ,:1>-�;0).<�:)8<7: �
2 ����!�! ��� 57<7:�57=6<16/�*:)+3-< �
3 ������  ��� 6A476�?);0-:���!�
�@�����
�@� 

����

2

� ����������� :-<)1616/�-�:16/�������
�;0).<� 
7,

2

� ����!�!���� ?16/�+0);;1;�?-4,5-6< �
� ����������� 6A476�?);0-:������1,�@������ 

7,
�

� ����������� ;+:-?�� ����@��� 
�880�;-5; �
8 ����������� :)8<7:�/-):�;-/5-6<� 

,:1>-:
�

9 ������� ��� :)8<7:�/-):�;-/5-6<� 
,:1>-6

�

�� ����������� �����6A476�47+3�6=< �
�� ����������� 6A416-:�����
�;0).<���4��.. �
�� ����������� ������@������;;�+=8�8716<�;-<� 

;+:-?
2

�� ������  ��� ;+:-?��5�`����@��55�880� 
;-5;�B16+

�

�� �������!������ <7:;176�;8:16/�4-.<�0)6, �
�� �����!����� +744):�;?1<+0�)+<=)<7: �
�� �����!!���� �����@�����880�*4)+3�7@1,- �
�� � �����!��� 51+:7�;?1<+0���41/0<� 

)+<=)<176
�

ID Part Number Description Qty
� �����!�!��� ;+:-?�������@����
�880�;-5; 3

�! �����!����� ;+:-?�������@����
�0?0�5; 2

�� ����������� ;?1<+0�57=6< �
�� �������!��� +)5�:)8<7: �
22 ����������� :)8<7:�?16/�:1>-<�);;-5*4A �
23 ����������� :)8<7:�?16/�:1>-<�);;-5*4A �
�� ����������� :)8<7:�;=887:<�*:)+3-< �
�� ������!���� :)8<7:�<7A�);;-5*4A �
�� ����� ����� ;+:-?�����@��� 
�880�)* �
�� ����������� :)8<7:�57=6<16/�*47+3 �
28 ����������� ;+:-?�����@��� �880�)*�B16+ �
29 ����������� =61874):�;<-88-:�57<7: �
�� ����������� ���.4)<�?);0-:�������
�7�,� �
�� ������  ��� ����16��0-@�;8)+-:��������<0:,�� 

@���� ��4/�
�

32 ����������� ;+:-?�������@��� 
�8<0�5;��� 
*4)+3

�

33 �����!!���� ;+:-?�������@��� 
�880�5;� 
*4)+3

3

�� �������!��� ;?1<+0�*7,A�8:7<-+<�84)<- �
�� ����������� :-<)1616/�:16/������
 �
�� ������������ ��
�/-6-:1+�;?���816�

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 
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�
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�

�

�

�

�

�

�

/2&7,7(����

/2&7,7(����

��

��

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� 5$0�%2'<
� � ����������� :$6+(5��1</21������;�����;����
� � ����������� :+((/�$;/(
� � ����������� 6&5(:�������;������3)+�����8�&�=,1&
� � ����������� 6&5(:�������;������+:+
� � ����������� 7,0%(5�&29(5
� � ����������� 6&5(:�������;������37+�06���%/$&.
� � ����������� *8,'(�3,1
� � ����������� 58%%(5�%803(5
�� � ����������� 5$0�+($'���32/,7,&2
�� � ����������� 6&5(:�����;����+:+�6/27�6(55�$%�=,1&
�� � ����������� '(&$/���%$77(5,1*�5$0���32/,7,&2��/�(�35(0,80
�� � ����������� 1</21�63$&(5���%/$&.�������2'�;������,'�;�����

127(6�

,167$//�)520�3/$<),(/'�723���
6(&85(�72�3/$<),(/'�%27720�:,7+�3�1��������������
$1'�7:2�������;�����6&5(:6�3�1�������������

5$0�$66(0%/<���32/,7,&2��
/�(�35(0,80

�����������

ID Part Number Description Qty
� ������ !��� :)5�*7,A �
2 ������� ��� ?);0-:��6A476������@�����@���� �
3 �����!� ��� ?0--4�)@4- 2

� ����� ����� ;+:-?�������@��� 
�8.0� �w�=�+�B16+ �
� �����!����� ;+:-?�� ����@��� 
�0?0 2

� ����! ����� <15*-:�+7>-: �
� ����������� ;+:-?�������@��� 
�8<0�5;���*4)+3 2

8 �����!�!��� /=1,-�816 2

9 ������� ��� :=**-:�*=58-: �
�� ����! ����� :)5�0-),���/�7�< �
�� ����������� ;+:-?��� �@��
�0?0�;47<�;-::�)*�B16+ �
��  ��� ������ ,-+)4���*)<<-:16/�:)5���/�7�<��4�-�

8:-51=5
�

�� ����������� 6A476�;8)+-:���*4)+3����� �7,�@������1,�
@����


�

�

�

�

�
�

�

�

�

�

�

,7(0�� 47<� 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� %5$&.(7
� � ����������� &2,/�5(7$,1,1*�%5$&.(7
� � ���������1' &2,/�����������12�',2'(
� � ����������� &2,/�6/((9(
� � ����������� $'-867$%/(�%803(5�6723
� � ����������� 3/81*(5�$66(0%/<
� � ����������� &2035(66,21�635,1*�&21,&$/
� � ����������� 6&5(:�������;������33+�6(06
� � ����������� ������.(36�187

%$//�'()/(&725�$66(0%/<���5��+��&2,/

�����������

� �

ID Part Number Description Qty
� ����!�� ��� *:)+3-< �
2 ����������� +714�:-<)1616/�*:)+3-< 2

3 �!�������6, +714�����������67�,17,- �
� ����� ����� +714�;4-->- �
� � ��������� ),2=;<)*4-�*=58-:�;<78 �
� ����������� 84=6/-:�);;-5*4A �
� ����������� +758:-;;176�;8:16/�+761+)4 �
8 ����������� ;+:-?�� ����@����
�880�;-5; �
9 ������� ��� ������3-8;�6=< �

5.29 RAM ASSEMBLY
500-9963-01

5.30 BALL DEFLECTOR ASSEMBLY
500-7081-01

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 
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�
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�

�

�

�

�

�

,7(0�
12� 3$57�180%(5 '(6&5,37,21 47<�

� ����������� )5$0(���.,&.�%,*�%5$&.(7 �
� ����������� 58%%(5�%803(5 �
� ����������� &2,/�5(7$,1,1*�%5$&.(7 �
� ����������� &2,/�6/((9( �
� ���������1' &2,/�����������12�',2'( �
� ����������� 3/81*(5�$66(0%/< �
� ����������� 6&5(:�������;������33+�6(06 �

� ����������� &2035(66,21�635,1*�
&21,&$/ �

ID Part Number Description Qty
� ����������� .:)5-���31+3�*1/�*:)+3-< �
2 ����������� :=**-:�*=58-: �
3 ����������� +714�:-<)1616/�*:)+3-< �
� ����������� +714�;4-->- �
� �!�������6, +714������ ����67�,17,- �
� ������� ��� 84=6/-:�);;-5*4A �
� ����������� ;+:-?�� ����@����
�880�;-5; 2

8 ����������� +758:-;;176�;8:16/�+761+)4 �
67<�;06 ����������� +)*4-���/-6-:1+���+714 �

5.31 KICKER ASSEMBLY
500-6697-02-ND

5.32 10PT SWITCH ASSEMBLY
511-7580-XX

�

�
�

�

�

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� 7$5*(7�%5$&.(7
� � ���������;; 6:,7&+���6/,1*�6+27�����/8*
� � ����������� 6:,7&+�3/$7(
� � ����������� �����.(36�187
� � ����������� 6&5(:�������;������+:+�6:$*(

���37�6:,7&+�$66(0%/<���63,.(

���������;;

3$57�12� 6:,7&+�3�1 '(6&5,37,21

�����������
�����������
�����������

�����������
�����������
�����������

67'��/8*6
/()7�6,'(�/8*6
5,*+7�6,'(�/8*6

ID Part Number Description Qty
� ����� !���� <):/-<�*:)+3-< �
2 � �������@@ ;?1<+0���;416/�;07<�����4=/ �
3 ����������� ;?1<+0�84)<- �
� ������� ��� �����3-8;�6=< 2

� �����!����� ;+:-?�������@��� 
�0?0�;?)/- 2

�

�

�

�

�

�

�

�

�3,1

5,1*

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� %5$&.(7��(/(&�*$7(��%.��3$1(/�017
� � ������������1' 0,1,�&2,/�:�&25(��1'������������<(//2:
� � ����������� &29(5��(/(&75,&�*$7(
� � ����������� ���:$6+(5
� � ����������� �����1</21�/2&.�187
� � ����������� 5(%281'�+,1*(�3,1
� � ����������� *$7(���(/(&75,&��0$*1(7�
� � ����������� &/(9,6�3,1�:��5,1*�������'�;�������

�����������
/()7 �����������

5,*+7

$66<��(/(&�*$7(��%�3��07���83

���������;;

ID Part Number Description Qty
� ����������� *:)+3-<��-4-+�/)<-��*3��8)6-4�56< �
2 �!����������6, 5161�+714�?�+7:-��6,������������A-447? �
3 ����!������ +7>-:��-4-+<:1+�/)<- �
� ����������� � �?);0-: �
� �����������  ����6A476�47+3�6=< �
� ����������� :-*7=6,�016/-�816 �
� ����!� ���� /)<-���-4-+<:1+��5)/6-<� �
8 ����������� +4->1;�816�?��:16/������
,�@������
 �

5.33 ASSEMBLY, ELEC GAT, B.P. MT
511-7656-XX

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 



PARTS REFERENCE 
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��
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����

�

�

��

�

�

�

�

/2&7,7(����

/2&7,7(����

/2&7,7(����

/2&7,7(����

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� ',9(57(5�%5$&.(7�$66(0%/<
� � ����������� &2,/�6/((9(
� � ���������1' &2,/�����������12�',2'(
� � ����������� &2,/�5(7$,1,1*�%5$&.(7
� � ����������� 1</,1(5���3/$67,&��������
� � ����������� 3/81*(5�$66(0%/<
� � ����������� :$6+(5���1</21�����2'�[�����,'
� � ����������� 5(7$,1,1*�(�5,1*����������6+$)7�2'
� � ����������� )/,33(5�%86+,1*
�� � ����������� ',9(57(5�*$7(
�� � ����������� 6&5(:�������;������33+�06�6(06
�� � ����������� ���:$6+(5
�� � ����������� &/(9,6�3,1
�� � ����������� ����),%(5�:$6+(5
�� � ����������� 5(7$,1,1*�(�5,1*���������6+$)7�2'
�� � ����������� 6&5(:�������;������+:+�6:$*(
�� � ����������� 6&5(:�������;������33+�6(06
�� � ����������� 635,1*��&2035(66,21
�� � ����������� :$6+(5������;������;�����
�� � ����������� 1</21�63$&(5
�� � ����������� ',9(57(5�*$7(�6+$)7
�� � ����������� ',9(57(5�*$7(�/,1.

',9(57(5�$66(0%/<

�����������ID Part Number Description Qty
� ����! ����� ,1>-:<-:�*:)+3-<�);;-5*4A �
2 ����������� +714�;4-->- �
3 �!�������6, +714�����������67�,17,- �
� ����������� +714�:-<)1616/�*:)+3-< 2

� ������� ��� 6A416-:���84);<1+�������
 �
� ������� ��� 84=6/-:�);;-5*4A �
� ������ ���� ?);0-:���6A476�����7,�`�����1, �
8 ����������� :-<)1616/�-�:16/�������
��;0).<�7, �
9 ����������� .4188-:�*=;016/ �
�� ����������� ,1>-:<-:�/)<- �
�� ����������� ;+:-?�������@��� 
�880�5;�;-5; 2

�� ����������� ���?);0-: 2

�� ����� ! ��� +4->1;�816 �
�� ����������� ����.1*-:�?);0-: �
�� ����������� :-<)1616/�-�:16/�������
�;0).<�7, �
�� �����!����� ;+:-?�������@��� 
�0?0�;?)/- 3

�� ����������� ;+:-?�� ����@����
�880�;-5; �
� ����������� ;8:16/��+758:-;;176 �
�! ����������� ?);0-:������@������@����� 2

�� ������ ���� 6A476�;8)+-: �
�� �����!����� ,1>-:<-:�/)<-�;0).< �
22 �������!��� ,1>-:<-:�/)<-�4163 �

5.36 DIVERTER ASSEMBLY
500-9945-00

5.34 S/U TARGET ASSEMBLY - RAM
500-9966-01

� �

�

�

�

�
�

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� 7$5*(7�%5$&.(7
� � ����������� ),6&+(�3$3(5�6<00(75,&$/
� � ����������� 7$5*(7�6:,7&+�$66(0%/<���5$0
� � ����������� 6:,7&+�%$&.�3/$7(
� � ����������� 6&5(:�������;������+:+�6:$*(
� � ����������� ������)2$0�3$'
� � ����������� '(&$/���&$67/(�*$7(���32/,7,&2��/�(�35(0,80

6�8�7$5*(7�$66(0%/<���5$0���
32/,7,&2��/�(�35(0,80

�����������

ID Part Number Description Qty
� ����� !���� <):/-<�*:)+3-< �
2 ����!� ���� .1;+0-�8)8-:�;A55-<:1+)4 �
3 ����! ����� <):/-<�;?1<+0�);;-5*4A���:)5 �
� ����! ����� ;?1<+0�*)+3�84)<- �
� �����!����� ;+:-?�������@��� 
�0?0�;?)/- 2

� ������� ��� ����
�.7)5�8), �
�  ��� ������ ,-+)4���+);<4-�/)<-���/�7�<��4-�8:-51=5 �

5.35 R/U SWITCH/ONE WAY GATE 
ASSEMBLY
511-7618-00

�

��

�

�

�

�

�

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� %5$&.(7���21(�:$<�*$7(
� � ����������� :,5(�)250�*$7(
� � ����������� 6:,7&+�%5$&.(7
� � ����������� 0,&52�6:,7&+
� � ����������� 6&5(:�������;������+:+�06
� � ����������� 6:,7&+�%2'<�3527(&7�3/$7(
� � ����������� 63$&(5
� � ����������� 6&5(:�������;������33+�06�6(06

5�8�6:,7&+�21(�:$<�*$7(�
$66(0%/<
�����������

ID Part Number Description Qty
� ����������� *:)+3-<���76-�?)A�/)<- �
2 ����������� ?1:-�.7:5�/)<- �
3 ����������� ;?1<+0�*:)+3-< �
� � ��������� 51+:7�;?1<+0 �
� �����!����� ;+:-?�������@����
�0?0�5; 2

� �������!��� ;?1<+0�*7,A�8:7<-+<�84)<- �
� ����������� ;8)+-: �
8 ����������� ;+:-?�������@��� 
�880�5;�;-5; 2

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 
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5.38 THRONE ASSEMBLY LE
511-7675-01
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��

�

��

��

,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� 7+521(���75,00('���32/,7,&2�/�(
� � ����������� 0,1,�3/81*(5�$66<
� � ����������� 0,1,�&2,/�������
� � ����������� 0,1,���&2,/�6/((9(
� � ����������� (-(&7�%5$&.(7���7+521(
� � ����������� /2:(5�&2,/�%5$&.(7
� � ����������� 58%%(5�%803(5
� � ����������� 6&5(:�������;������33+�06�6(06
� � ����������� 6&5(:�����;������37+�$
�� � ����������� 833(5�&2,/�%5$&.(7
�� � ����������� 6&5(:�������;������33+�6(06
�� � ����������� 0,1,�(-(&7�635,1*
�� � ����������� 0,&52�6:,7&+���/,*+7�$&78$7,21
�� � ����������� %$//�6($7
�� � ����������� 3/81*(5�6723�%5$&.(7
�� � ����������� 6&5(:�������;������33+�6(06
�� � ����������� 6&5(:�������;�������33+�6(06
�� � ����������� 6:,7&+�%5$&.(7
�� � ����������� 6&5(:�������;������3)+�8�&������66
�� � ����������� 6:,7&+�%2'<�3527(&7�3/$7(
�� � ����������� 6&5(:�������;������+:+�06
�� � ����������� ),6&+(�3$3(5
�� � ����������� %$//�&$7&+(5
�� � ����������� 6&5(:�������;������33+�06

7+521(�$66(0%/<���32/,7,&2��/�(

�����������

ID Part Number Description Qty
�   ��������� <0:76-���<:155-,���/�7�<��4�- �
2 ������!���� 5161�84=6/-:�);;A �
3 �!���� ���� 5161�+714����!�� �
� ����������� 5161���+714�;4-->- �
� ����! � ��� -2-+<�*:)+3-<���<0:76- �
� ����������� 47?-:�+714�*:)+3-< �
� ����������� :=**-:�*=58-: �
8 ����������� ;+:-?�������@��� 
�880�5;�;-5; 3

9 ����� �!��� ;+:-?�����@����
�8<0�) �
�� ����������� =88-:�+714�*:)+3-< �
�� ����������� ;+:-?�� ����@��� 
�880�;-5; 2

�� ����������� 5161�-2-+<�;8:16/ �
�� � �����!��� 51+:7�;?1<+0���41/0<�)+<=)<176 �
�� ����������� *)44�;-)< �
�� ����������� 84=6/-:�;<78�*:)+3-< �
�� ����������� ;+:-?�� ����@����
�880�;-5; 2

�� �������!��� ;+:-?�������@�����
�880�;-5; 2

� ����������� ;?1<+0�*:)+3-< �
�! ������!���� ;+:-?�������@������8.0�=�+�� � �;; 2

�� �������!��� ;?1<+0�*7,A�8:7<-+<�84)<- �
�� �����!����� ;+:-?�������@����
�0?0�5; 2

22 ������� ��� .1;+0-�8)8-: 2

23 ������ ���� *)44�+)<+0-: �
�� �����!����� ;+:-?�������@������880�5; �

5.37 ELEVATOR ASSEMBLY LE
500-9938-00
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,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� (/(9$725�6+$)7�$66(0%/<
� � ����������� &2,/�%5$&.(7
� � ���������1' &2,/�����������12�',2'(
� � ����������� 6&5(:�������;������33+�6(06
� � ����������� 3/81*(5�6723�%5$&.(7
� � ����������� +,1*(�3,1�3/$7(
� � ����������� 3/81*(5�$66(0%/<���(/(9$725
� � ����������� :$6+(5���1</21�����2'�[�����,'
� � ����������� 6&5(:������;����������3)+�8�&�=,1&
�� � ����������� &2035(66,21�635,1*
�� � ����������� '()/(&725�:(/'0(17
�� � ����������� 3,927�3,1
�� � ����������� 63/,7�%($5,1*����00
�� � ����������� 5(7$,1,1*�5,1*����������������
�� � ����������� &2,/�6/((9(
�� � ����������� '(&$/���(/(9$725���723
�� � ����������� '(&$/���(/(9$725���)5217

(/(9$725�$66(0%/<���32/,7,&2��/�(

�����������

ID Part Number Description Qty
� ����! ����� -4->)<7:�;0).<�);;-5*4A �
2 �������!��� +714�*:)+3-< �
3 �!�������6, +714�����������67�,17,- �
� ����������� ;+:-?�� ����@����
�880�;-5; �
� ����! ����� 84=6/-:�;<78�*:)+3-< �
� ����! ����� 016/-�816�84)<- 2

� ����������� 84=6/-:�);;-5*4A���-4->)<7: �
8 ������ ���� ?);0-:���6A476�����7,�`�����1, �
9 ����������� ;+:-?������@������ �w�8.0�=�+�B16+ �
�� ����������� +758:-;;176�;8:16/ �
�� ����! ����� ,-.4-+<7:�?-4,5-6< �
�� �����!����� 81>7<�816 �
�� ����!�!���� ;841<�*-):16/����55 �
�� ����������� :-<)1616/�:16/������
��������� 2

�� ����������� +714�;4-->- �
��  ��� ������ ,-+)4���-4->)<7:���<78 �
��  ��� ������ ,-+)4���-4->)<7:���.:76< �

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 
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5.39 BACK PANEL ASSEMBLY
LE: 500-9930-00 
PREMIUM: 500-9930-01
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,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� %$&.�3$1(/���32/,7,&2�/�(
� �� ����������� �����7�187
� � ����������� 6&5(:�������[�����+:+�6/27�6(55�6:�=,1&
� � ����������� (/(9$725�$66(0%/<���32/,7,&2��/�(
� � ����������� $66<��(/(&�*$7(�/()7��%�3��07���83
� � ����������� $66<��(/(&�*$7(�5,*+7��%�3��07���83
� � ����������� 6&5(:�������;������+:+�6:$*(
� � ����������� 62&.(7���67$3/('�����/8*6
� � ����������� '28%/(�/('��%$<21(7�%$6(���:+,7(
�� � ����������� '28%/(�/('��%$<21(7�%$6(���%/8(
�� � ����������� '28%/(�/('��%$<21(7�%$6(���5('
�� � ����������� �����&$%/(�&/$03
�� � ����������� 6&5(:�����;������+:+
�� � ����������� �����&$%/(�&/$03
�� � ������������/(' 62&.(7�/('�)/$6+�$66(0%/<���:+,7(
�� � ����������� %87<�$66(0%/<��������32/,7,&2�/�(
�� � ����������� 1</21�63$&(5���%/$&.�������2'�;������,'�;�����
�� � ����������� 6&5(:�����;��������33+�$%�=,1&
�� � ����������� '(&$/���%$&.�3$1(/���/()7
�� � ����������� '(&$/���%$&.�3$1(/���&(17(5
�� � ����������� '(&$/���%$&.�3$1(/���5,*+7
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,7(0�� 47< 3$57�� '(6&5,37,21
� � ����������� %$&.�3$1(/���32/,7,&2�/�(
� �� ����������� �����7�187
� � ����������� 6&5(:�������[�����+:+�6/27�6(55�6:�=,1&
� � ����������� (/(9$725�$66(0%/<���32/,7,&2��/�(
� � ����������� $66<��(/(&�*$7(�/()7��%�3��07���83
� � ����������� $66<��(/(&�*$7(�5,*+7��%�3��07���83
� � ����������� 6&5(:�������;������+:+�6:$*(
� � ����������� 62&.(7���67$3/('�����/8*6
� � ����������� '28%/(�/('��%$<21(7�%$6(���:+,7(
�� � ����������� '28%/(�/('��%$<21(7�%$6(���%/8(
�� � ����������� '28%/(�/('��%$<21(7�%$6(���5('
�� � ����������� �����&$%/(�&/$03
�� � ����������� 6&5(:�����;������+:+
�� � ����������� �����&$%/(�&/$03
�� � ������������/(' 62&.(7�/('�)/$6+�$66(0%/<���:+,7(
�� � ����������� %87<�$66(0%/<��������32/,7,&2�/�(
�� � ����������� 1</21�63$&(5���%/$&.�������2'�;������,'�;�����
�� � ����������� 6&5(:�����;��������33+�$%�=,1&
�� � ����������� '(&$/���%$&.�3$1(/���/()7
�� � ����������� '(&$/���%$&.�3$1(/���&(17(5
�� � ����������� '(&$/���%$&.�3$1(/���5,*+7
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%$&.�3$1(/�$66(0%/<���*�2�7��/�(

�����������ID Part Number Description Qty
� ����� ����� *)+3�8)6-4���/�7�<��4�- �
2 �����������  ����<�6=< ��
3 �����!����� ;+:-?�� ����`�����0?0�;47<�;-::�;?�B16+ �
� ����!!� ��� -4->)<7:�);;-5*4A���/�7�<��4�- �
� ����������� );;A��-4-+�/)<-�4-.<��*�8��5<���=8 �
� ����������� );;A��-4-+�/)<-�:1/0<��*�8��5<���=8 �
� �����!����� ;+:-?�� ����@��� 
�0?0�;?)/- �
8 ����������� ;7+3-<���;<)84-,�����4=/; �
9 ���������� ,7=*4-�4-,��*)A76-<�*);-���?01<- �
�� ����������� ,7=*4-�4-,��*)A76-<�*);-���*4=- 2

�� ����������� ,7=*4-�4-,��*)A76-<�*);-���:-, �

ID Part Number Description Qty
�� ����������� ���
�+)*4-�+4)58 2

�� ����������� ;+:-?�����@��� 
�0?0 �
�� ����������� ���
�+)*4-�+4)58 �
�� �� ������  �

4-,
;7+3-<�4-,�.4);0�);;-5*4A���?01<- �

�� ������� ��� *=<A�);;-5*4A��������/�7�<��4�- �
����������� *=<A�);;-5*4A��������/�7�<��8:-51=5 �

�� ����������� 6A476�;8)+-:���*4)+3����� �7,�@������1,�
@����


�

� ����������� ;+:-?�����@������
�880�)*�B16+ �
�!  ��� ������ ,-+)4���*)+3�8)6-4���4-.< �
��  ��� ������ ,-+)4���*)+3�8)6-4���+-6<-: �
��  ��� ������ ,-+)4���*)+3�8)6-4���:1/0< �
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6.1 GAME DIMENSIONS

6. SPECIFICATIONS
������/����

SPECIFICATIONS, MECHANICAL, GAME SETUP
9VKIO࠭IGZOUT Imperial Metric
?MQOP\ ����TJ[ !��SO
5I`�LQUMV[QWV[��TMO�TM^�
MTMZ[�M`\MVLML��P��_��L�

� �`�������`����QV �! �`������`�����KU

5QVQU]U�OIUM�LQUMV�
[QWV[��P��_��L�

���`�������`����QV �!��`������`�����KU

5QVQU]U�ZWWU�LQUMV�
[QWV[�XMZ�OIUM��P��_��L�

 ��`����`� ��QV ����`�!��KU�`�����KU

• �P��_��L��%�PMQOP\��_QL\P��LMX\P�

SPECIFICATIONS, MECHANICAL, BOXED
;XMKQ࠯KI\QWV 1UXMZQIT 5M\ZQK
?MQOP\��JW`ML��_Q\PW]\�
XITTM\�

����TJ[ ����SO

*W`�LQUMV[QWV[��P��_��L� �����`����`����QV ����`��!�`��!�KU
5QVQU]U�LQUMV[QWV[��P��
_��L�

���`����`����QV �!��`����`�����KU

• �P��_��L��%�PMQOP\��_QL\P��LMX\P��

SPECIFICATIONS, ELECTRICAL 
;XMKQ࠯KI\QWV 6WZ\P�)UMZQKI���

���>)+
1V\MZVI\QWVIT������>)+

4QVM�>WT\IOM��6WUQVIT� ����>)+ ����>)+
4QVM�>WT\IOM�:IVOM !��>)+�������>)+ !��>)+�������>)+
4QVM�.ZMY]MVKa�� ���0b ���0b�����0b
4QVM�8W_MZ��+]ZZMV\���
I\\ZIK\�UWLM

���?������)�(�����
>)+

���?������)�(�����>)+

4QVM�8W_MZ��+]ZZMV\���
VWUQVIT

����?����)�(�����>)+ ����?������)�(�����>)+

4QVM�8W_MZ��+]ZZMV\���
XMIS��$����U[

����?������)�(�����
>)+

����?�������)�(�����>)+

��67<-"�/IUM[�LM[QOVML�NWZ���Pb�WXMZI\QWV��M�O��6WZ\P�)UMZ�
QKI�OIUM[��_QTT�VW\�N]VK\QWV�KWZZMK\Ta�WV���Pb�XW_MZ�IVL�^QKM�
^MZ[I���
?):616/"�7^MZTWILQVO�MTMK\ZQKIT�[]XXTa�KQZK]Q\[�Q[�LIVOMZW][��
,W�VW\�W^MZTWIL�KQZK]Q\[��<W�KITK]TI\M�\PM�UI`QU]U�V]UJMZ�WN�
OIUM[�NWZ�I�KQZK]Q\��KPMKS�KQZK]Q\�IUXMZIOM�ZI\QVO�IVL�LQ^QLM�
Ja�\PM�OIUM�6WUQVIT�4QVM�8W_MZ�+]ZZMV\�ZI\QVO�NWZ�aW]Z�TQVM�
^WT\IOM��.WZ�M`IUXTM��I���)����>�PW][MPWTL�KQZK]Q\�������)�
�VWUQVIT�K]ZZMV\��%���OIUM[�UI`QU]U��

SPECIFICATIONS, ENVIRONMENT
5QVQU]U 5I`QU]U

<MUXMZI\]ZM��7XMZI\QVO �ݽ�����ށ��� ����ݽ������ށ
<MUXMZI\]ZM��;\WZIOM �ݽ�����ށ��� ����ݽ������ށ
:MTI\Q^M�0]UQLQ\a��7XMZI\QVO �
 !�
�VWV�KWVLMV[QVO
:MTI\Q^M�0]UQLQ\a��;\WZIOM �
 !�
�VWV�KWVLMV[QVO
• �I��
<PM�IXXTQIVKM�PI[�\W�JM�XTIKML�QV�I�PWZQbWV\IT�XW[Q�
\QWV�


• �J��
<PQ[�IXXTQIVKM�Q[�VW\�\W�JM�KTMIVML�Ja�I�?I\MZ�2M\�

• �Q��
,W�VW\�TWKI\M�\PQ[�IXXTQIVKM�QV�IV�IZMI�_PMZM�I�?I\MZ�
2M\�Q[�][ML�


• �QQ��
,W�VW\�KTMIV�\PQ[�IXXTQIVKM�_Q\P�I�?I\MZ�2M\�

• �J��1N�\PM�[]XXTa�KWZL�Q[�LIUIOML��Q\�U][\�JM�ZMXTIKML�QV�
WZLMZ�\W�I^WQL�I�PIbIZL�

To Purchase This Game, Visit BMI Gaming  |  www.bmigaming.com  |  Or Contact International Sales at + 561-391-7200 (USA) 
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6.2 WARRANTY
������/����
;\MZV�8QVJITT�UIKPQVM[�IZM�I[[MUJTML�QV�-TS�/ZW^M�>QTTIOM��1TTQVWQ[��=;)#�MIKP�
XQVJITT�UIKPQVM�PI[�]VQY]M�KPIZIK\MZQ[\QK[�\PI\�UISM�Q\�I�WVM�WN�I�SQVL�)UMZ�
QKIV�UILM�XZWL]K\��-IKP�UIKPQVM�_QTT�PI^M�^IZQI\QWV[�QV�IXXMIZIVKM�ZM[]T\QVO�
NZWU�LQNNMZMVKM[�QV�\PM�UIKPQVM۳[�XIZ\QK]TIZ�_WWL�XIZ\[��QVLQ^QL]IT�[QTS�[KZMMVML�
IZ\�IVL�UMKPIVQKIT�I[[MUJTQM[��;\MZV�8QVJITT�PI[�QV[XMK\ML�MIKP�OIUM�MTMUMV\�
\W�QV[]ZM�Q\�UMM\[�[\ZQVOMV\�Y]ITQ\a�IVL�XTIaIJQTQ\a�[\IVLIZL[�

STERN PINBALL INC LIMITED WARRANTY
;\MZV�8QVJITT�1VK��۲;-44-:۳��_IZZIV\[�WVTa�\W�\PM�QVQ\QIT�X]ZKPI[MZ�WN�Q\[�XZWL]K\[�
\PI\�\PM�Q\MU[�TQ[\ML�JMTW_�IZM�NZMM�NZWU�LMNMK\[�QV�UI\MZQIT�IVL�_WZSUIV[PQX�
]VLMZ�VWZUIT�][M�IVL�[MZ^QKM�NWZ�\PM�_IZZIV\a�XMZQWL�[XMKQ࠯ML"�

• 8ZQV\ML�KQZK]Q\�JWIZL[��OIUM�TWOQK�"���UWV\P[
• ,W\�5I\ZQ`�,Q[XTIa�JWIZL["�!�UWV\P[

6W�W\PMZ�XIZ\[�WN�[MTTMZ۳[�XZWL]K\�IZM�_IZZIV\ML��
?IZZIV\a�XMZQWL[�IZM�MNNMK\Q^M�NZWU�\PM�QVQ\QIT�LI\M�WN�[PQXUMV\�
NZWU�[MTTMZ�\W�Q\[�I]\PWZQbML�LQ[\ZQJ]\WZ[��
;MTTMZ۳[�[WTM�TQIJQTQ\a�[PITT�JM��I\�Q\[�WX\QWV��\W�ZMXIQZ�WZ�ZMXTIKM�
XZWL]K\[�_PQKP�IZM�ZM\]ZVML�\W�[MTTMZ�L]ZQVO�\PM�_IZZIV\a�XMZQ�
WL[�[XMKQ࠯ML��XZW^QLML"�

��� ;MTTMZ�Q[�VW\Q࠯ML�XZWUX\Ta�]XWV�LQ[KW^MZa�Ja�X]ZKPI[MZ�
\PI\�[\I\ML�XZWL]K\[�IZM�LMNMK\Q^M��

��� ;]KP�XZWL]K\[�IZM�XZWXMZTa�XIKSIOML�IVL�\PMV�ZM�
\]ZVML�NZMQOP\�XZMXIQL��\W�[MTTMZ۳[�XTIV\�

<PQ[�_IZZIV\a�LWM[�VW\�IXXTa�\W�IVa�XIZ\[�LIUIOML�L]ZQVO�[PQXUMV\�IVL�WZ�L]M�
\W�QUXZWXMZ�PIVLTQVO��WZ�L]M�\W�QUXZWXMZ�QV[\ITTI\QWV�WZ�][IOM��WZ�IT\MZI\QWV���1V�
VW�M^MV\�[PITT�\PM�[MTTMZ�JM�TQIJTM�NWZ�IVa�IV\QKQXI\ML�XZW࠯\[��TW[[�WN�XZW࠯\[��TW[[�
WN�][M��IKKQLMV\IT�WZ�KWV[MY]MV\QIT�LIUIOM[��WZ�IVa�W\PMZ�TW[[M[�QVK]ZZML�Ja�\PM�
K][\WUMZ�QV�KWVVMK\QWV�_Q\P�\PM�X]ZKPI[M�WN�I�;\MZV�8QVJITT�1VK�8ZWL]K\��

WARRANTY DISCLAIMER
-`KMX\�I[�[XMKQ࠯KITTa�XZW^QLML�QV�I�_ZQ\\MV�KWV\ZIK\�JM\_MMV�[MTTMZ�IVL�X]Z�
KPI[MZ��\PMZM�IZM�VW�W\PMZ�_IZZIV\QM[��M`XZM[[�WZ�QUXTQML��QVKT]LQVO�IVa�QUXTQML�
_IZZIV\QM[�WN�UMZKPIV\IJQTQ\a�WZ࠯�\VM[[�NWZ�I�XIZ\QK]TIZ�X]ZXW[M��

6.3 WARNINGS, COMPLIANCE, 
AND LEGAL NOTICES
������/����

PHOTOSENSITIVE SEIZURES HEALTH WARNING
)�^MZa�[UITT�XMZKMV\IOM�WN�XMWXTM�UIa�M`XMZQMVKM�I�[MQb]ZM�_PMV�
M`XW[ML�\W�KMZ\IQV�^Q[]IT�QUIOM[��QVKT]LQVO࠰�I[PQVO�TQOP\[�WZ�XI\�
\MZV[��-^MV�XMWXTM�_Q\P�VW�PQ[\WZa�WN�[MQb]ZM[�WN�MXQTMX[a�UIa�PI^M�
IV�]VLQIOVW[ML�KWVLQ\QWV�\PI\�KIV�KI][M�۶XPW\W[MV[Q\Q^M�MXQTMX\QK�
[MQb]ZM[۷�L]M�\W�KMZ\IQV�^Q[]IT�QUIOM[࠰��I[PQVO�TQOP\[�WZ�XI\\MZV[��

;aUX\WU[�KIV�QVKT]LM�TQOP\�PMILMLVM[[��IT\MZML�^Q[QWV��MaM�WZ�NIKM�\_Q\KPQVO��
RMZSQVO�WZ�[PISQVO�WN�IZU[�WZ�TMO[��LQ[WZQMV\I\QWV��KWVN][QWV��UWUMV\IZa�TW[[�WN�
I_IZMVM[[��IVL�TW[[�WN�KWV[KQW][VM[[�WZ�KWV^]T[QWV[�\PI\�KIV�TMIL�\W�QVR]Za�NZWU�
NITTQVO�LW_V�WZ�[\ZQSQVO�VMIZJa�WJRMK\[�
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PARTS SUBSTITUTIONS
.WZ�[INM\a�IVL�ZMTQIJQTQ\a��[]J[\Q\]\M�XIZ\[�IVL�MY]QXUMV\�UWLQ࠯�
KI\QWV[�IZM�VW\�ZMKWUUMVLML�IVL�UIa�^WQL�IVa�IVL�ITT�_IZZIV�
\QM[���=[M�WN�6WV�;\MZV�8QVJITT�1VK�8IZ\[�WZ�5WLQ࠯KI\QWV[�WN�OIUM�
KQZK]Q\Za�UIa�IL^MZ[MTa�INNMK\�OIUM�XTIa�WZ�OIUM�[INM\a���<ZIV[XWZ\�
XQVJITT�UIKPQVM[�_Q\P�PQVOML�JIKSJW`�QV�\PM�LW_V�XW[Q\QWV�WVTa	��
)T_Ia[�\ISM�OZMI\�KIZM�_PMV�[MZ^QKQVO�IVa�OIUM��)T_Ia[�ZMILa�\PM�

[MZ^QKM�UIV]IT�JMNWZM�ZMXTIKQVO�WZ�[MZ^QKQVO�KWUXWVMV\[���;]J[\Q\]\QWV[�WN�XIZ\[�
WZ�MY]QXUMV\�UWLQ࠯KI\QWV[�UIa�^WQL�.++�\aXM�IKKMX\IVKM��

)T_Ia[�LQ[KWVVMK\�\PM�TQVM�^WT\IOM�JMNWZM�[MZ^QKQVO��;WUM�XIZ\[�UIa�ZMUIQV�
MVMZOQbML�_PMV�]VXT]OOML��<ISM�OZMI\�KI]\QWV�_PMV�[MZ^QVO�IVa�MTMK\ZQKIT�
KWUXWVMV\[��

FCC CLASS A SUBPART J COMPLIANCE
<PQ[�MY]QXUMV\�PI[�JMMV�\M[\ML�IVL�NW]VL�\W�KWUXTa�_Q\P�\PM�TQUQ\[�NWZ�I�+TI[[�)�
LQOQ\IT�LM^QKM��X]Z[]IV\�\W�XIZ\����WN�\PM�.++�:]TM[��<PM[M�TQUQ\[�IZM�LM[QOVML�\W�
XZW^QLM�ZMI[WVIJTM�XZW\MK\QWV�IOIQV[\�PIZUN]T�QV\MZNMZMVKM�_PMV�\PM�MY]QXUMV\�
Q[�WXMZI\ML�QV�I�KWUUMZKQIT�MV^QZWVUMV\��<PQ[�MY]QXUMV\�OMVMZI\M[��][M[��IVL�
KIV�ZILQI\M�ZILQW�NZMY]MVKa�MVMZOa�IVL��QN�VW\�QV[\ITTML�IVL�][ML�QV�IKKWZLIVKM�
_Q\P�\PM�QV[\Z]K\QWV�UIV]IT��UIa�KI][M�PIZUN]T�QV\MZNMZMVKM�\W�ZILQW�KWUU]VQKI�
\QWV[��7XMZI\QWV�WN�\PQ[�MY]QXUMV\�QV�I�ZM[QLMV\QIT�IZMI�Q[�TQSMTa�\W�KI][M�PIZUN]T�

QV\MZNMZMVKM�QV�_PQKP�KI[M�\PM�][MZ�_QTT�JM�ZMY]QZML�\W�KWZZMK\�
\PM�QV\MZNMZMVKM�I\�PQ[�W_V�M`XMV[M�

RF INTERFERENCE NOTICE
<PM�KIJTM�PIZVM[[�XTIKMUMV\[��OZW]VL�[\ZIX�ZW]\QVO��IVL�
W\PMZ�[PQMTLQVO�PI^M�JMMV�LM[QOVML�\W�SMMX�:.�ZILQI\QWV�IVL�
KWVL]K\QWV�_Q\PQV�TM^MT[�IKKMX\ML�Ja�.++�Z]TM[���<W�UIQV\IQV�
\PM[M�TM^MT[��NIK\WZa�PIZVM[[�XW[Q\QWV��[PQMTLQVO��IVL�OZW]VL�
[\ZIX[�U][\�JM�QV[\ITTML�QV�\PMQZ�NIK\WZa�TWKI\QWV[�[PW]TL�\PMa�
JMKWUM�LQ[KWVVMK\ML�L]ZQVO�UIQV\MVIVKM��

COPYRIGHT AND INTELLECTUAL PROPERTY 
NOTICE
<PQ[�LWK]UMV\�IVL�\PM�LI\I�LQ[KTW[ML�PMZMQV�WZ�PMZM_Q\P�Q[�VW\�\W�JM�ZMXZWL]KML�
�-`KMX\�_PMZM�VW\ML���][ML��WZ�W\PMZ_Q[M�LQ[KTW[ML�QV�_PWTM�WZ�QV�XIZ\�\W�IVaWVM�
_Q\PW]\�_ZQ\\MV�KWV[MV\�WN�;\MZV�8QVJITT�1VK���

8ZWL]K\[�QV�\PQ[�UIV]IT��\PM�KWUXIVa�VIUM�IVL�LM^QKM[�IVL�\PM�LM[QOV�WN�\PM�
UIV]IT�Q\[MTN�IZM�XZW\MK\ML�Ja�NMLMZIT�XI\MV\[��IVL�XI\MV\[�XMVLQVO���LM[QOV�
ZMOQ[\ZI\QWV[��\ZILMUIZS[��IVL�KWXaZQOP\[���)K\QWV�_QTT�JM�\ISMV�QV�\PM�M^MV\�WN�
QVNZQVOMUMV\�WZ�QUQ\I\QWV���<PM�ZQOP\�Q[�ZM[MZ^ML�\W�KPIVOM�[XMKQ࠯KI\QWV[�_Q\PW]\�
XZQWZ�VW\QKM��
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