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参数

产品规格和标签位置

尺寸

尺寸

包装尺寸

重量

电压

频率范围

耗电量

注意贴纸及位置

不要靠在或者爬到机台上面
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零件

球

彩色球
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设置方法

设置之前先要确保设置空

机器设置时尽量避免有直射光线直接暴露的

以上 以上

以
上

以
上

分为   FRONT CASE ASS’Y和
   REAR CASE ASS’Y包装出库

指定安装场所后，把   REAR CASE ASS’Y的脚轮固定为OFF
之后，再利用螺母锁紧固定

去除固定螺钉
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去除固定螺钉

FRONT CASE的连接线和 REAR CASE连接在一起（前，后2处）

在AC INPUT ASS’Y里，把电源线和 LAN连接器位置相连接

打开FRONT CASE前门后，关电源开关 

[网络连接]

局域网连接器，LAN上的机器，你希望你的
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游戏特点及优点

特性设计及功能

- 利用男女角色，显示与其他机台不一样的设计效果
- 使用高级材料，制作名牌篮球游戏机
- 华丽耀眼的跑马灯演示，传达实时游戏进行过程
- 利用普通球，空心球，彩色球的不同分数，使玩家被高额的分数魅力所吸引
- 每一轮的最后5秒是赋予2倍的分数，所以集中精神坚持到最后一秒钟为止
- 每一轮通过分数修整和每一轮游戏时间都可设置

按照普通球，空心球，彩色球3种不同颜色球

(1) 利用普通球的普通球跟空心球的分数体系差距

    - 球先碰到篮筐，电眼感应到冲击篮筐入球时，识别为普通球
    - 上端球感应器上，先感应到球，再被冲击电眼感应时，识别为空心球。

(2) 能够识别到彩色球，并安装了彩色感应装置，利用彩色球功能赋予更高的分数
    - 利用彩色球的空心球等于是彩色球，赋予利用彩色球的普通球相同分数

游戏模式

(1) 有利于大众的普通游戏

    - 总共有1~4轮，并通过4轮时可以进入奖励游戏
    - 已设定每一轮基本通过分数，所以必须要通过基本分数才可进入下一句

(2) 情侣或同事之间PK的多人游戏模 
 
    - 从1台到最多16台机器中，玩家任意指定的机台才可进行下一轮游戏
    - 跟分数无关可进行到第4轮
    - 比赛当中最高分数的选手分数实时记录到TOP SCORE
    - 每一轮结束后比赛排名显示在跑马灯上

(3) 联盟或组织，可用于当事件游戏的游戏

    - 连接到网络，同时在整个游戏提供多达16个产品
    - 1-4季度至第四季度，进入服务时，游戏舞台
    - 每个季度通过一个分数四分之一是考虑到及格分数必须在未来25年是游戏
    - 比赛当中最高分数的选手分数实时记录到TOP SCORE
    - 每一轮结束后比赛排名显示在跑马灯上
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游戏说明

单人游戏

4个关 + 1个奖励=共有5关 。

在1 ~ 4 关超出规定分数以上才能到下一关。

如果成功至第4关，就能进行奖励游戏。

多人游戏

可与其它联网的机器一起玩游戏并确定排名。

1至4关，在设定的时间内可以玩游戏。

多人游戏进行中，在Top Score上显示比赛最高分数。

各关的游戏时间结束后，显示玩家的目前排名。

最后第4关的游戏时间结束后，显示排行，告诉玩家的胜败。

设置时，输入联网用户名方能使用。

中奖游戏 中奖游戏中奖功能

所有联网的机器可同时进行单人游戏。

游戏方法与单人比赛一样。（需要另行操作。）

游戏进行中，在Top Score上显示玩家中的最高分。

游戏结束后，显示玩家排行榜。
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游戏流程

单人游戏

投入硬币

选择SINGLE BUTTON

挡球板下去（OPEN）

显示清除分数 (CLEAR SCORE 50) 

游戏开始 (START)

游戏时间减少

在设定的时间里蓝圈移动（设定设置）

游戏时间还剩2秒时，挡球板上升 (CLOSE)

游戏时间为0时，游戏停止。

如不能输入CLEAR SCORE分数，游戏便结束 (GAME OVER)。

GAME SCORE比TOP SCORE高时，被处理为TOP SCORE上演。

上述内容随着设定的设置不同而不同。
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多人游戏

投入硬币。

选择MULTI BUTTON ：出现等待画面。

连接其他玩家：以相同方式投入硬币后，按多人游戏键。

等待时间为0时，多人游戏开始：如无其他玩家，就进行单人游戏。

游戏开始 (START)

跑马灯展示

其它机器连接状态

显示玩家ID

多人游戏开始
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中奖游戏

与单人游戏进行方式相同。

操作方法

在本地服务器(Network ID 1号)上操作。

在关闭电源的情况下，按Setup键和Service键的同时打开电源。

(Setup + Service + 电源on)

如在跑马灯上出现EVENT字样，即是中奖模式状态。

在此状态下等待，与网络连接的所有机器都会变成EVENT ID JOIN。

所有的机器都已变成中奖模式准备状态时，把服务器上的两个游戏开始键 
   
按1秒钟。

服务器中奖模式连接状态

(Multi Play 键 + Single Play 键同时按1秒钟)

倒计时10秒以后，开始游戏。

中奖游戏开始前倒计时

游戏结束后，为了重新开始游戏比赛，按照如上所述，重新按游戏开始键  
  
1秒钟，即可回到首页中奖等待画面。

客户中奖模式连接状态

中奖游戏开始时
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设置

设定设置

利用机器前门（正门）的7001K钥匙打开前门。

在机器内部WOOFER ASS’Y和COIN BOX之间有CONTROL PANEL。

按SETUP键，转换为设定设置画面。

SETUP : 数据减少 / TEST : 选择及设定 / SERVICE : 数据增

1) 选择转换为SETUP 或 SERVICE键的设置菜单项目。
2) 按TEST键，转为交换价格功能（设定的价格闪烁）。
3) 用SETUP or SERVICE键改变设定的价格（增加，减少）。
4) 按TEST键，脱离交换价格的功能。
5) 为了实现最终运用，应选择菜单项目中的SAVE & EXIT。

如换错了价格或取消时，选择CANCLE & EXIT，不保存，直接结束设置设定。
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奖励阶段游戏时间

第四关游戏时间

第三关游戏时间

第二关游戏时间

第一关游戏时间

彩色球分数

空心球分数

普通球分数

备注价值转换比例设定值基本值显示跑马灯设置项目

设置
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联网ID设定

多人游戏各阶段时间

最初分数基本开始值

第四关清除分数

第三关清除分数

第二关清除分数

第一关清除分数

奖励阶段蓝圈移动开始时间

STAGE蓝圈移动开始时间

STAGE蓝圈移动开始时间

STAGE蓝圈移动开始时间

STAGE蓝圈移动开始时间

Off: 不使用篮圈移动

On: 开始移动

0 设置时: 不使用联网
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     性别
[投球声音种类]

演示声音音量

游戏结束后平均退出彩票量

分数单位的彩票值

[设置为工厂基本值]

[删除目前游戏局数]

删除目前剩余彩票数

目前最高分数初始化

[存储并退出]

[取消并退出]

0 : 男子声音
1 : 女子声音

0% ~ 100% 止 
(设定值 x 10%)

10分是每10分退出一张彩票 
20分是每20分退出一张彩票 

[ 说明关于退出彩票处理 ]

- 没有彩票时，出现CHECK TICKET 信息. 
  (参照 CHECK CODE 表)
  没有彩票时，按测试键会退出剩余彩票
  或者完全删除剩余彩票数的话，就取消设置模式的 
   CLEAR-TICKET 项目

设定为Def Top Score的设置分数

参考用

只能在
Network 1
上设定

如联网ID设定值不是1，就不能激活。

上述内容随着设定的设置不同而不同。

完整的网络连接数
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测试模式

设定测试模式

声音测试 ：声音及扬声器测

- 按控制面板上的TEST键，进入测试模式。

  [如欲脱离测试模式，按测试键1.5秒以上或关闭电源后重新打开]

单人游戏键 ：进入下一个测试项目(SKIP 功能)

多人游戏键 ：目前测试项目重新实施

测试模式

声音测试

说明

左侧扬声器(英语声音 One~)

右侧扬声器(英语声音 Two~)

两侧扬声器(英语声音 Three~)

声音测试结束

跑马灯测试

RED颜色

GREEN颜色

YELLOW颜色

RED颜色测试

GREEN颜色测试

YELLOW颜色测试

跑马灯测试结束

显示跑马灯测试项目

左侧扬声器

右侧扬声器

两侧扬声器

测试项目 显示跑马灯 说明
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说明显示跑马灯测试项目

FND测试：Top Score, Time, Score FND测试

FND的数字从1开始增加，测试FND的状态。

FND测试结束

键输入及灯测试

测试项目 显示跑马灯 说明

键 没有按键时的状态

多人游戏键
按单人游戏键时的状态

键测试结束

篮筐测试 : 篮筐移动测试

测试项目 显示跑马灯 说明

测试项目 显示跑马灯 说明

篮筐移动 篮筐移动

篮筐测试结束

挡球板测试：挡球板装置Open, Close测试

挡球板装置 启动及电眼灵敏度测试

挡球板装置测试结束

正常启动
挡球板OPEN时出现问题
挡球板CLOSE时出现问题
OPEN, CLOSE出现问题

目前动作在4秒内测试，如在此时间内不能正常启动，就以ERROR处理。
[4秒标准是在没有球的状态下，按Open, Close动作处理时的标准时间]

注意
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说明显示跑马灯测试项目

入球测试：需直接投球确认

入球电眼1，2

颜色和振动传感器

入球电眼1，2检查结果(ON 或 ERROR)

颜色电眼，震动电眼检查结果(OFF, ON)

入球测试结束

COIN测试：投币信号测试

投币器1，投币器2 电眼信号

投币器1电眼 投入硬币后出现的信号次数

投币器测试结束

联网测试

联网 客户联网连接状态

联网连接没有设定时

联网ID没有设定时

联网测试结束

测试模式结束

测试模式结束

最终结束

测试模式结束时，按测试键1.5秒以上或关闭电源重新打开

注意

说明显示跑马灯测试项目

说明显示跑马灯测试项目

说明显示跑马灯测试项目
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游戏过程中不存在问题，但是一旦机台状态不好，就会出现检查信息

没有入球 1, 入球 2 信号时
(确认入球 1, 入球 2 电眼)

挡球板装置马达不动作时
挡球板装置电眼没有信号时
(确认挡球板装置动作)

错误代码

错误代码

说明显示跑马灯

篮圈马达不动作时
篮圈电眼没有信号时
(确认篮圈动作状态)

震动电眼没有信号时

彩色电眼没有信号时
(彩色电眼， 彩色球(蓝色) 确认)

联网出现问题时

彩票退出口出现问题时
没有彩票时
按TEST键并解除 

* 演示进行中显示标志后，
  显示检查代码进行演示、
( 演示一直反复进行）
  解决每个问题或关电源重
  新开机就不会出现提醒信息
(有剩余彩票时，万一没有退
出彩票，就会反复出现提醒信息）

错误代码

错误代码

说明显示跑马灯目录

投币器错误
投币器电眼信号继续输入（2秒以上）

入球电眼错误
入球电眼信号继续输入（10秒以上）

挡球板装置错误
挡球板装置打不开
(Block Open Sensor 6秒以上不能感应)  

- 如上错误代码对游戏是致命问题，万一出现问题时，就不能进行游戏并发送错误信息
 （但是如果有剩余局数，或者游戏正在进行当中，游戏结束后，发送错误信息）
- 按测试键进入测试模式，确认状态或者关闭电源后重新开机，可脱离错误画面。
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故障分析

球圈

球圈

[确认]

非正常

正
常

正
常

非正常非正常

正
常

非正常

1.AC 电源线
2.AC MOTOR 
 (只驱动MOTOR)

[确认]

更换

更换

更换

更换

确认电源线

蓝圈不移动

*共同:输入电压确认, 电线连接确认

蓝圈一直不停地左/右移动

[确认]
1.电源状态 ON(RED)
2.蓝圈移动时经过电眼部分，
  数字会有变话，
  并通过电眼部分数字会暂停
3.显示RIM OK

1.电源状态 ON(RED)
2.DC 电压 : 12V

[确认]

1.电源状态 ON(RED)
2.关电源重新启动时蓝圈会移动

[确认]

正
常
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进球

非正常

非正常

非正常

非正常

非正常

正
常

正
常

*共同:输入电压确认, 电线连接确认

更换

进球

[确认]
电源状态 ON(RED)

头球时，进入篮筐可以识别进球，         
就会显示OK

进球电眼 1/2 更换

彩色 & 震动

彩色 & 震动

更换彩色电眼 彩色

[确认]

进入篮筐时电眼会显示
ON/OFF

更换彩色电眼 MAIN BOARD 
彩色电眼

[确认]
DC 电压 : 5V

更换

正
常

[确认]

(进球&彩色&震动 TEST)

震动 更换震动电眼

[确认]
电源状态 ON(RED)
DC 电压 : 5V
头球并碰到篮筐再进入筐内，
根据碰撞的冲击量电眼会显示
ON/OFF 

[确认]
DC 电压 : 5V

更换

正
常

正
常
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*共同:输入电压确认, 电线连接确认LAMP

本体主体

[确认]

非
正
常

AC 电源

更换灯

灯箱
非
正
常

[确认]

AC 电源

更换灯

按钮

按钮
非正常

正
常

更换

隐藏状态按钮
微动开关的状态

替换按钮

[确认]
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*共同:输入电压确认, 电线连接确认球挡板

球挡板

非正常

正
常

[确认]
AC 电源线

(只驱动 MOTOR)

球挡板不移动

非正常

正
常

[确认]

更换

更换

非正常

正
常

更换

非正常

正
常

[确认]

[确认]

更换

电源状态 ON(RED)
[确认]

电源状态 ON(RED)

电源状态 ON(RED)

球挡板 OPEN, CLOSE
时感应电眼
挡板显示 OK

关电源重新启动时蓝圈会移动

DC 电压 : 12V

确认电源线

球挡板不停地动作
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*共同:输入电压确认, 电线连接确认投币器

投币器 非正常

正
常

[确认]

更换

投币时显示数量和信号
DC 电压 : 12V

更换投币器

SETUP 按钮 & 码表

更换按钮

PUSH按钮外观状态
电线短路
按钮开关动作状态

[确认]

更换

球挡板

按钮 码表

正
常

正
常

[确认]

码表外观状态
更换码表

更换码表
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*共同:输入电压确认, 电线连接确认

非正常

非
正
常

正
常

正
常

正
常

非正常

[确认]

[确认]

[确认]

更换

[确认]

更换

[确认]

声音

更换喇叭(L,R) 喇叭(L,R)

VOLUME 调整
喇叭外观状态(L,R)
电线
更换喇叭

VOLUME 外观状态
电线
测定VOLUME值 : 10K  
(测试仪)

脱离 SOUND ROM 

更换

电源状态 ON(GREEN)
DC 电压 : 24V
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*共同:输入电压确认, 电线连接确认

正
常

正
常

正
常

非正常

非正常 非正常

跑马灯

跑马灯 更换 跑马灯

[确认]

更换

跑马灯 R, G, B 确认
DC 电压 : 5V

电源状态 ON(RED)

更换

DC 电压 : 5V

[确认]

更换

[确认]

更换

FND的数值从1开始增加
DC 电压 : 12V, 5V
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*共同:输入电压确认, 电线连接确认

非正常

正
常

非正常

正
常

[确认]

更换

电源

连接及措施

联网

[确认]

更换

更换

LAN PCB ASS’Y 连接器
更换LAN 电缆

联网连接状态及 ID 设定
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消耗品更换方法

篮圈电眼更换

如图A一样对称先去除4个螺丝再去除

如图 如图 如图

去除图B 的螺丝分离    后，更换    OR    电眼

更换挡球板马达电眼 

如图 如图 如图

如图 如图 如图

松掉图A的4个螺母，去除图B的一个螺母，把    如图C一样向右移动 

把    如图D一起分离后，利用5个螺丝如图E一样更换MOTOR 利用2个螺丝如图F一样更换
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分离跑马灯及更换配件 

如图 如图

去除图A的螺丝和线材，更换图B的配件

更换灯箱

如图

去除图A的    后，更换灯
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分解组装图

零件清单
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列表

SPEAKER
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如图
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