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[경고-1] 

- SOL-Power 설정 값은 FACTORY SET을 해도 변경되지 않습니다.
- SETUP MODE의 SAVE AND EXIT를 해야지만 적용됩니다.
- 이 설정은 공 발사 힘이 정상적으로 동작하지 않을 때 세부적인 조절을 위해 사용합니다.

7-2. 설정 모드7-2. 설정 모드

SETUP MODE  

LCD 표시 설명 범위 기본 값 

미국향 국제향 유럽향 

Credit/Coin 크레딧 당 코인 비율 Free, 1/1, 1/2, 1/3, 

1/4, 1/5 
1/1 1/1 1/1 

Score Type 점수(배당판) 종류 

(별도 Payout Table NO# 참조) 

주의! 이 값이 바뀌면 게임기 

점수 램프 배당판도 바꿔야 한

다. 

User,  

TBL1, TBL2, TBL3, TBL4

TBL4 TBL3 TBL2 

ScoreDetail 세부 점수 셋팅 모드 서브 메뉴로 진입  

MercyTicket 서비스 티켓 배출 장 수 0 ~ 10 0 0 0 

HalfPayout 티켓 2점당 1장씩 배출 OFF, ON OFF OFF OFF 

No-Ticket 티켓 배출 없음 OFF, ON OFF OFF OFF 

Difficulty 난이도 설정 1-EZ, 2-NM, 3-HA 2-NM 2-NM 2-NM 

DemoVolume 데모 사운드 볼륨 OFF, 10 ~ 100 100 100 100 

SOL-Power 솔레노이드 발사 힘 설정 

[경고-1] 사항 참조 
100 ~ 600 200 

SAVE AND EXIT 저장하고 나가기 
SELECT 버튼 실행하기 

CANCEL AND EXIT 취소하고 나가기 
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CCLLEEAARR  MMOODDEE  

LLCCDD  표표시시 설설명명  

CLEAR TICKETS 티켓 지우기 

SELECT 버튼 : 

실행 

CLEAR CREDITS 크레디트 및 볼 지우기 

CLEAR GAME-DATA 게임 데이터 지우기 

EXIT 나가기 

* SETUP MODE 의 SCOREDETAIL 항목 선택하면 아래의 설정 항목으로 이동합니다.

SETUP MODE  -> SCORE DETAIL
[경고-2] 아래의 설정 항목을 바꾸면 기본 평균 티켓 배출량이 달라 질 수 있습니다.  

- SETUP MODE의 Score Type 항목 설정 값이 [User] 로 바뀝니다.

LCD 표시 설명 범위 
기본 값 

미국향 국제향 유럽향 

Green Lv1 초록 1단계 점수 1 ~ 200 6 

Green Lv2 초록 2단계 점수 1 ~ 400 8  

Green Lv3 초록 3단계 점수 1 ~ 600 12  

Green Lv4 초록 4단계 점수 1 ~ 800 25  

Green Lv5 초록 5단계 점수 1 ~ 1000 100  

Yellow Lv1 노랑 1단계 점수 1 ~ 200 4  

Yellow Lv2 노랑 2단계 점수 1 ~ 400 7  

Yellow Lv3 노랑 3단계 점수 1 ~ 600 10  

Yellow Lv4 노랑 4단계 점수 1 ~ 800 20  

Yellow Lv5 노랑 5단계 점수 1 ~ 1000 60  

Red Lv1 빨강 1단계 점수 1 ~ 200 10  

Red Lv2 빨강 2단계 점수 1 ~ 400 20  

Red Lv3 빨강 3단계 점수 1 ~ 600 30  

Red Lv4 빨강 4단계 점수 1 ~ 800 70   

Red Lv5 빨강 5단계 점수 1 ~ 2000 500   

Blue Lv1 파랑 1단계 점수 1 ~ 200 4  

Blue Lv2 파랑 2단계 점수 1 ~ 400 6  

Blue Lv3 파랑 3단계 점수 1 ~ 600 8  

Blue Lv4 파랑 4단계 점수 1 ~ 800 15 

Blue Lv5 파랑 5단계 점수 1 ~ 1000 40  

Pink Lv1 분홍 1단계 점수 1 ~ 200 6  

Pink Lv2 분홍 2단계 점수 1 ~ 400 9  

Pink Lv3 분홍 3단계 점수 1 ~ 600 15  

Pink Lv4 분홍 4단계 점수 1 ~ 800 30  

Pink Lv5 분홍 5단계 점수 1 ~ 1000 150  

SAVE AND EXIT 저장하고 나가기 
SELECT 버튼 : 실행하기 

CANCEL AND EXIT 취소하고 나가기 
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VVIIEEWW  IINNTT--DDAATTAA 

LLCCDD  표표시시 설설명명 

GAMES 게임 횟수 

PAYOUT 티켓 배출량 

AVG TOTAL 게임당 평균 티켓 배출량 

CREDIT 투입된 크레디트 수 

SERVICE 서비스 버튼으로 투입된 크레디트 수 

***GOALIN PERCENT*** 각 컬러 홀 별로 공 들어간 횟수 

*** GOALIN SCORE *** 각 컬러 홀 별로 획득 점수 

***** VER INFO ***** 버전 정보 및 게임 플레이 시간 정보 

CANCEL 버튼 : 나가기 

 

FFAACCTTOORRYY--SSEETTTTIINNGG 

공장 셋팅 값으로 초기화 (전체 데이타 클리어 및 게임 셋업 데이터 기본 값으로 설정) 

SOL-Power 값은 초기화 되지 않습니다. 

SELECT 버튼 : 재차 확인 후 초기화 실행 

GGAAMMEE  MMOODDEE 

게임모드로 돌아가기 (메뉴 빠져 나가기)                                        SELECT 버튼 : 실행 
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TTEESSTT  MMOODDEE  

LLCCDD  표표시시 설설정정 값값 설설명명 

INPUT TEST [->] 입력 상태 확인 모드로 들어감 

LAMP Off, On 램프 동작 Off, On (티켓 램프) 

FND & LED 0 ~ 4 FND & LED 동작 테스트 

WIPER  Off, On 와이퍼 모터 동작  

ELEVATOR Off, On 볼 엘리베이터 동작 

SOLENOID Off, On 솔레노이드 (발사 장치) 동작 (자동으로 On, Off 함) 

COIN Off, On 코인기 동작 

TICKET Off, On 티켓 동작 테스트 (기본 5장 배출) 

SOUND TEST [->] 사운드 테스트 모드로 들어감 

GAME MODE 게임 모드로 나가기 

TTEESSTT  MMOODDEE    -->>  IINNPPUUTT  TTEESSTT  

LCD 표시 설명 

0:0000,1:0000,7:0000 

shb, sts, elt, elb, mbs 

co1, co2, tkb, tks, svb 

n g y r b p n 

(대, 소문자 값) 

입력 신호 변화 값 표시 

발사 버튼, 볼 센서, 엘리베이터 상단, 하단 스위치, X2 블록 센서 상태 

코인1 센서, 코인2 센서 , 티켓 버튼, 티켓 센서, 서비스 버튼 상태 

골인 홀 : 꽝1, 초록, 노랑, 빨강, 파랑, 분홍, 꽝2 스위치 상태 

(입력이 있거나 없으면 각 문자가 대, 소문자로 변한다) 

 

TTEESSTT  MMOODDEE    -->>  SSOOUUNNDD  TTEESSTT  

LCD 표시 설정 값 설명 

SOUND        Stop/Play 0 ~ 15 테스트 사운드 플레이 (On, Off) 

-EXIT- 테스트 모드로 나가기 

 

7-3. 테스트 모드7-3. 테스트 모드
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7-4. 에러 코드7-4. 에러 코드

Er Code Fnd Display Error 종류 내용 체크 사항 

Er0-1      SETUP LCD 셋업 LCD 응답 없슴 
셋업 LCD 체크 

(게임은 정상적으로 진행 처리됨) 

Er0-2 
 

시스템 

셋업 저장 데이터 메모리  

읽기 & 쓰기 실패 

전원 On, Off 후 계속 문제시  

MAIN BOARD 교체 

Er0-3 

 

셋업 저장 데이터 문제 발생 
셋업 모드 들어가서 셋업 설정 확인 및 

저장 (계속 문제시 MAIN BOARD 교체) 

Er0-4 
 게임 저장 데이터 메모리  

읽기 & 쓰기 실패 

전원 On, Off 후 계속 문제시  

TOP CPU BOARD 교체 

Er1-1 
 

코인기 
코인 1 센서 신호 계속 있슴 

코인기 1 체크  

(코인 딥 스위치 상태 체크) 

Er1-2 
 

코인 2 센서 신호 계속 있슴 
코인기 2 체크  

(코인 딥 스위치 상태 체크) 

Er5-1 
 

와이퍼 모터 동작 중 센서 신호 변화 없슴 모터 동작 체크 또는 센서 신호 체크 

Er6-1 
 

엘리베이터 

동작 중 하단 동작 체크 스위치 

신호 변화 없슴 

모터 동작 또는 하단 동작 체크 스위치 

체크 

Er6-2 

 

동작 중 상단 공 통과 스위치  

신호 없슴 

공 있는지 체크 또는 공 통과 스위치 

체크 

Er7-1 
 

발사 장치 

공 장착 센서 신호 없슴  공 걸림 체크 또는 공 장착 센서 체크 

Er7-2 
 

솔레노이드 동작 안함 솔레노이드 체크 

Er7-3 
 

공 발사 실패 공 발사 상태 체크 (발사 높이) 

Er8-1 
 

골인 

스위치 

골인 1 (왼쪽 꽝) 스위치 신호  

계속 있슴 
골인 1 (왼쪽 꽝) 스위치 체크 

Er8-2 
 

골인 2 (Green) 스위치 신호  

계속 있슴 
골인 2 (Green) 스위치 체크 

Er8-3 
 

골인 3 (Yellow) 스위치 신호  

계속 있슴 
골인 3 (Yellow) 스위치 체크 

Er8-4 
 

골인 4 (Red) 스위치 신호  

계속 있슴 
골인 4 (Red) 스위치 체크 

Er8-5 
 

골인 5 (Blue) 스위치 신호  

계속 있슴 
골인 5 (Blue) 스위치 체크 

Er8-6 
 

골인 6 (Pink) 스위치 신호  

계속 있슴 
골인 6 (Pink) 스위치 체크 

Er8-7 
 

골인 7 (오른쪽 꽝) 스위치 신호  

계속 있슴 
골인 7 (오른쪽 꽝) 스위치 체크 

Er8-8 
 

골인 스위치 신호  

없슴  

공 걸림 또는 골인 홀 인식 실패 

(골인 스위치 체크) 

Ert-1 
 

티켓 에러 
티켓 없슴 티켓 확인 또는 동작 체크 

Ert-2 

 

티켓 걸림 
티켓 걸림 확인 또는  

딥 스위치 상태 체크 
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